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Assalto ao Mestre 





| começou. Ler histórias fantásticas já é muito divertido; participar a 
diriam alguns, “é mais ou menos por aí”, Você pode se diverti 
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O ano é 2020. A notícia do momento éa Guerra Traktoriana. Dizem 
os noticiários que duas raças extraterrestres — uma de homens-inseto 
prateados, outra de robôs gigantes — estão trocando tiros em algum lugar 
alía, ea Terraestáno meio do fogo cruzado. Claro, nunca ninguém 
seguia convencer você de que isso seja verdade; com certeza é mais 
uma entre muitas histórias criadas pelas Corporações, apenas como 
pretexto para investir fortunas em tecnologia de armamentos. Eles alegam 
gue a destruição de Nova York anos atrás foi obra de um ataque alienígena, 
mas as Corporações inventam qualquer mentira para explodir aquilo que 
não apreciam. As agências de notícias transmitem imagens do combate 
em pontos distantes do espaço, é verdade — mas hoje em dia, com a 
computação gráfica em estágio tão avançado, nem mesmo o mais habili- 
oso netrunner pode dizer com certeza se uma imagem é real ou gerada 
ironicamente. 
De qualquer forma, você não sé interessa por guerras nas estrelas. 
Sobreviver no mundo real já é difícil o bastante. No alto de suas torres 


+] 


ig 


= fortalezas, as Corporações controlam tudo com seus mercenários 
ciborgues. Nas ruas mais abaixo, a escuridão urbana explode em luzes e 
cores. G sangues de cyberpunks como a sua infestam a cidade, transfor- 
mando-a em uma zona de guerra. 

$s você acha que pode sobreviy er nesse perigoso futuro, comece lendo 
o trecho 1. 


UN Quando desperta, a última coisa de que se lembra é o ataque da 
| | gangue Wolverine. Sim, agora você recorda melhor os baixinhos 
com cabelo esquisito e feições canadenses bioesculpidas. Nunca acredi- 
tos que sles existissem: hoje em dia muitas gangues adotam a aparência 
de uma personalidade famosa qualquer, é verdade... mas um super-herói 
de ami cas histórias em quadrinhos? Sua pistola chegou a acertar um deles, 
mas osujerto curou-se logo: tinha o corpo entupido de nanocirurgides-— 
maquinas microscópicas que circulam no sangue e reparam tecidos 
sados O pior de tudo era ser chamado de “xará” enquanto garras de 
mosoñiamento retalhavam suas vísceras. 
Por falar nisso... porque você ainda está vivo? 
ocê descobre-se em um quarto de hospital. Um grande e caro hospital, 
ao que parece. Esquisito, Tudo bem que em 2020 as empresas médicas 
dispõem de vigilância por satélite e ambulâncias especiais para recolher 
feridos com rapidez, mas vocênão é cliente de nenhuma delas. Nunca teve 
grana para 1850. 
Alguém está ao lado de. seu leito, Roupa conservadora, óculos escuros, 
cabelo longo e negro, salpicado de luzes. Mesmo sob tanta cobertura é 
possível notar uma mulher belíssima. Não que isso seja incomum; em 
2020, pelo preço certo, qualquer um pode ter a aparência de um astro de 
cinema. 
Vá para 9. 





JNE) Você escolheu tentar afuga. Agora deve decidir como escapará 





LJE 


in de uma aeronave Raptor-Z4 plenamente carregada, capaz de 
explodir você em pedacinhos tão pequenos que vão precisar de micros- 


q 





cópio para encontrá-los! 
Se pretende atacar a nave com o fuzil iônico embutido no braço, vá para 
17. Se quer pisar fundo e sumir na estrada, vá para 11. 


— Você me usou como boi-de-piranha, não é? — você diz, — 
Colocou-me na mira do monstro para livrar sua bundinha. 
Esperava que eu e ele matássemos um ao outro. Bem, não me importo de 
morrer, se levar comigo uma Corporativa sacana como você, 

Jessica olha espantada e então baixa os olhos, resignada, conformada com 
sua decisão, Não esboça nenhuma reação quando o monstro fecha à volta 
de seu pescoço uma mão metálica de três dedos, o sua garganta 
e transformando vértebras em farelo, 

Antes que consiga ao menos pensar em usar sua arma, o mesmo acontece 
com você. 





Se ainda não fez alguma destas escolhas, e deseja fazer agora, 
você pode: 

Descobri ir se alguém de sua gangue escapou com vida, Vá para 24, 
Procurar a gangue Wolverine para acertar as contas. Vá para 32. 
Investigar o que exatamente foi feito com seu corpo. Vá para 12: 
Tentar descobrir alguma coisa sobre Jessica. Vá para 38. 

Fugir da cidade enquanto está vivo, Vá para 20. 

Apenas ficar quietinho e esperar que Jessica entre em contato. 
Vá para 6. 








NJ ME — Isso, terráquea, é algo que não posso permitir. 
LEME A voz é pavorosa, saída de um pesadelo. Olhando em sua 
direção, você vé uma forma metálica surgindo do nada. Uma criatura 
prateada, com mais de dois metros de altura, imensos olhos de inseto e 
cabeça alongada, em forma de canoa invertida. 
— Eu sabia que você viria — diz Jessica. — Andou perseguindo- me 
nestas últimas semanas. Esteve bem perto de me matar. 
——Masnunca tanto quanto agora, terráquea. Descuidou-se em demasia. 
Neste sítio desprotegido, nada poderá salvá-la: Com sua morte. e a 
eliminação desta arma covarde, minha espécie nada terá à temer do 
terrível planeta Terra. | 
A criatura avança na direção de vocês, seus passos produzindo estrondos 
metálicos no piso do pátio. Parece óbvio que ela pode matar vocês dois 
com as mãos vazias. 
— Recelo que tenha uma decisão importante a tomar, meu bem — diz 
Jessica a você. -— Se deixar que a criatura ataque, ambos morreremos. Mas 
se disparar agora com orifle embutido, temos uma chance de sobreviver. 
Sel que deseja intensamente minha morte, mas será que odeia-me Lanto 
a ponto de sacrificar sua vida também? 
E então? Depois de tudo que Jessica fez, você adoraria vê-la feita em 
pedaços por um monstro do espaço... mas você morreria também. Se 
achar que é um preço pequeno a pagar por sua vingança, vá para 3. Se 
prefere confiar nela e atacar o alienígena, vá para 13. 
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| ¡JM Você acha que já está metido em confusão suficiente, eresolve 
MMA ficar na sua. Tenta levar uma vida normal durante os dias 
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seguintes, até receberuma chamada pelo videofone; Jessica querencontrá- 
loem um velho pátio industrial, nos arredores da cidade —otipo de lu gar 
onde não há testemunhas. 

Vá para 10. 
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— Larga a mão, Jack — você diz, — Ainda ouço por aí aquelas 
histórias de como você explodiu a cabeça de um cara após uma 
cirurgia, porque esqueceu um minimíssil lá dentro! 

Jack resmunga um bocado e desfia algumas desculpas, mas respeita sua 
decisão. Você abandona seu consultório e vai para 14. 
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Jake é um mídia, um caçador da verdade. Com sua câmera a 
tiracolo, ele está sempre disposto a revelar os podres das 
Corporações. Cara corajoso, você deve reconhecer. i 

— Sim, sei qualquer coisa sobre Jessica, Entrevistei-a há pouco tempo, 
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pod 
me Sm 
ERA 


trabalha na Metalcomp. Ela parece diferente dos Corporativos em geral. 
Enquanto as outras Corporações guardam parasios segredos das estrelas, 
Jessica está tentando tornar disponível ao público uma revolucionária 


tecnologia em biônicos. Disse que está sendo ameaçada, e teme pors sua 


vida. Muita gente não gostaria de ver essas pecás nas ruas. 


Você refuta em acreditar no que. ouve. J essica não Ihe parece nenhuma | 


a CRT a E 


vítima indefesa. Por outro. dado, Jake é um digo ao e náo en - 


enganado com facilidade. 


Se quer procurar mais contatos nas ruas, vá para a Caso contrário, vá | | 
EE C! b= Esqueça o braço — você dia | Não sei o que, mais os $ Corporativos j 

| podem ter enfiado em mim. Precisode uma sondagem geral. 
“+ Bem pensado. Quando esses eagran tado 
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Masesta garota pode ter cometido um erro: ela está sozinha. Vocé nunca i bo vi 
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Masa coisa é muito maior. A arma due vocé tem iplarida; no bago $ 
< “o fuzil iônico, é o mais eficiente armamento contra os alienígenas. Eles 
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«dominar a Terra no futuro.” 
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Je 5 um Raptor-Z4 com uma motocicleta convencional. 


Vocêaceleraatéo fim, zunindo pela auto-éstrada, torcendo pelo surgimento | á 


a de uma ponte ou túnel que obrigue a aeronave à desviar. | 

Nenhum túnel ou ponte acontece. A única mudanga na paisageméo fis 
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sabe, ela nunca bioesculpiu o corpo. Netrunners são assim, preferem as 
maravilhas eletrônicas da Rede ao mundo real. 

Você assiste pelo monitor enquanto à ícone de Goldenbabe, seu arqué- 
tipo virtual, percorre diretórios e consulta arquivos. Ela sabe o risco que 
está correndo — os sistemas mais protegidos poderiam lesar seu cérebro 
e transformá-la em um vegetal —, mas ela gosta de desafiar os perigos da 
Rede. Netrunners vivem pelos desafios eletrônicos. 

— Acho que encontrei algo sobre sua Corporativa — ela diz, fazendo 
gestos com suas mãos verdadeiras, enquanto as mãos virtuais na tela 
abrem uma pasta. — Jessica McAllister é seunome verdadeiro. Executiva 
Júnior na Metalcomp. Bem ambiciosa. pelo que posso ver. Envolveu-se 
em projetos arriscados para progredir na Corporação, algo sobre novos 
biônicos experimentais. Se algo sair errado, ela estará arruinada. 

— Talvez eu possa usar Isso contra ela — você sugere. 

— Sem problemas. Vou descolar para você uma cópia dos arquivos. 

— Ei, segura os programas aí! Uma consultaclandestina é coisa simples, 
mas uma cópia não-autorizada pode ser detectada. 

— E daí? Por acaso acha que não tenho byte para isso? 

O problema com os netrunners é o excesso de confiança. Cada um deles 
acha-se invencível, invulnerável, até que seus neurônios sejam fritos por 
algum programa de defesa. 

Se quiser deixar que Goldenbabe se arrisque, vá para39. Seachamelhor 
não, vá para 31. 


| Você conduz a moto até um beco que conheçe bem. O lugar 
parece sem saída, mas existe uma passagem escondida atrás de 
uma lixeira. Você entra com a moto, corre pelas escadas e posiciona-se 
em uma janela, vigiando o beco com olhos atentos. 

O que você vê obriga-o a esfregar os olhos. Algo entra no beco, mas não 
se parece com coisa alguma. Não tem cor, apenas distorce o cenário de 
fundo. Até parece uma poça d'água de duas pernas. Quem quer que seja, 
usa uma tecnologia de camuflagem que você nunca viuantes, Os agentes 
de Jessica estão realmente bem equipados! Ê 

O fantasma percorre o beco por alguns instantes. Você está em posição 
para um bom disparo com o fuzil iônico embutido no braço. Se quiser 
tentar, vá para 36. Se prefere apenas mpa que vá embora é seguir seu 
caminho.vá para 4. 





à — Hora da revanche, “xará” — você diz, saltando da moto. 
Quando o primeiro Wolverine salta sobre você, seu crânio 
reforçado com metal é feito em pedaços com um soco do braço biónico. 
A peça é mesmo muito mais forte que qualquer cyberware que você 
conheça! 

Um aum, os Wolverines caem arrebentados pelos golpes destruidores do 
braco. Maseles são muitos, cenfrentá-los em combate corporal pode não 
ter sido uma boa idéia. Você descobre isso quando não consegue aparar 
o ataque de uma das garras, que rasga sua garganta sem clemência. 
Você desperta outra vez em um leito de hospital. Jessica está outra vez 
ao seu lado. | 

— Será que não posso deixá-lo sozinho por um instante? — ela repreende, 
com trejertos de professora. -— Teve muita sorte, sabia? Ainda bem que 
contrate: alguns agentes de segurança para vigiá-lo, Eles acabaram com 
aqueles Wolverines e chamaram uma ambulância. Ainda bem que recu- 
perou-se logo. Agora podemos tratar daquele favorzinho inevitável que 
fará por mim. 

Você está ficando cheio de meter-se em encrêncas por causa a daquela 
Corporativa. Se deseja matar Jessica, vá para22. Se prefere ficar quieto, 
vá para 18. 





JN Definitivamente, você não será uma marionete de Corporacóes, 
PUMA Sua máovoa nadireção da garganta da moça. Deve haver guardas 
lá fora, e você planeja usá-la como refém para conseguir sair do hospital. 
Não é um plano dos mais brilhantes, mas você pode pensar em coisa 
melhor mais tarde. 

A coisa não sai bem como você planejou. Seu braço mal começa a se mover 


quando uma dor aguda e explosiva atravessa seu crânio. Sente: como se: 


$ 





ácido fervente corresse em suas veias. Vocé grita, acreditando que vai 
morrer, mas aos poucos o sofrimento se vai e o alívio toma conta de seu 
corpo. 

— Ora, que jovenzinho ingênuo temos aqui — diz a Corporativa, 
divertida. — Achou mesmo que eu me arriscaria tanto? Foi simples 
introduzir em seu corpo, durante a cirurgia, um chip gerador de dor. O 
chip dispara sempre que você tenta me causar qualquer dano. 

“Por favor, não me entenda mal: eu apenas tive medo de ser atacada, 
precisava de alguma segurança. Será que pia podemos conversarcomo 
pessoas de negócios?” | 
Você pensa em dizer à maldita o que furesti suas boas maneiras, mas 
teme que isso dispare o chip outra vez. Parece que não tem escolha. Vá 
para 34. 


MNE Esquece, mina — você diz, cogande ogueixo de Goldenhabe 
UNA sob o capacete do traje. — Muitos amigos meus já estão em 
bancos de órgãos. Prefiro que você não seja mais uma. 
Antes que Goldenbabe consiga protestar contra sua falta de fé na 
habilidade dela, você aplica um beijo caprichado em seus lábios. Promete | 
que, quando isto tudo terminar, vão esquecer seus problemas na dance- 
teria mais quente da cidade, Sabe que, de outra 








a forma, nunca a 
desviar sua atenção dos perigosos arquivos de Jessica. E 
Se quer procurar mais contatos nas ruas, vá par 
para 14. 


21. Caso contrário, vá 








MÁ Não importa se os Wolverines. tacaram sua gangue por inici- 
=l Je ativa própria, apenas porque gostam de Tiga, ou porque foram 
contratados por Jessica: eles váo pagar. | a 
Você descobre onde fica o bar onde os Wolverines: costumam A | 
cerveja, e cavalga com sua moto até lá. Encontraasr ná qu j nas da gangue | 
estacionadas do lado de fora. Um sorriso diabólico brol Fem seu rosto. | 
Vamos ver se este tal fuzil iónico € tão Da ocê p ed A 
Você aponta o braço na direção das motos. Obedecer ao us im 
neurais, a arma implantada no membro biónica dispara. 
energia ionizada salta de seu punho e mergulha € | ao tre as - aani 
explodindo todas em uma crepitante bola de fogo. 
Não demora até que os membros da gangue ap: recam na pi 
distendendo as garras implantadas nos bracos. 
— 0 que é que tá rolando, xará? . 
Se deseja ionizar os caras com outro disparo, vá para35. Se le testar 


aforça física de seunovo braço nos queixos bioesculpidos dos RR | 
vá para 29, 




















=l 


q Sem nenhuma idéia melhor de onde procurar Valerie, a ruma 
me! para a danceteria que à gangue costumava freqüentar. Após 
algum ados sob a música pesada e as luzes di elirantes , você a encontra. 
Estáno bar, sozinha e abatida, sua postura melancólic  utastando com 
a exuberância do corpo bioesculpido, o cabelo colorido « e as 15 tatuagens. i 
luminosas. 

Ela volta-se quando você chama. Suas lentes de contato, do tipo de muda 
de cor conforme as emoções do usuário, ficam azuis de surpresa e alegria. 
— Roy? Mas eu pensei... achei que... quero dizer... 

Ela desiste de tentar falar e o abraça. Você não acredita que uma mokes 
tão durona quanto Valerie esteja mesmo naquelas condições. Masacoisa | 
muda de figura quando ela toca seu braco novo e afasta-se veloz, como 
se houvesse se queimado. i 
— Seu sujo! —elaacusa, umintenso elo de raiva brilhandoem suas 
lentes. — Como conseguiu créditos para isso? Você nos vendeu, não foi? 
Fez um acordo com os Wolverines para saquear o cyberware da gangue 
e encher os bolsos, não é? 

Furiosa, Valerie faz seus implantes de garras cin saltarem dos 
dedos. Por essa você não esperava, Se quer tentar explicar a Valerie oque 









realmente aconteceu, vá para 37, Se e FUI vá para pe 


ILI Le Pá legal mina: Diz ii vai ser. 
E — Ora, Ora. ¡Estamos e. hoje, não? Nem mesmo um 





A, L + i r ho - i A L H T À, 
a 1 I Tar -< J 4 KI ia E ] 
A A AO E ga AA e; A e da A, o | = ki 
: ha Da eri. Dry mia A A a RS e erre di Pli e da a, e o A E 
E = qa sds F 
E E PE r = JM E = = o e â 


























“obrigado” por salvar sua vida? 

— Ah, larga amão! Nem vem com essa de boazinha pra cima de mim, mina. 
Pelo que sei, você pode muito bem ter soltado alguns créditos para os 
Wolverines, 

O sorriso some de seu rosto, e os lábios finos entreabrem ligeiramente. 

Você não sabe se ela está espantada com sua ingratidão. ou frustrada com 
a descoberta de seu esquema, Com Corporativos, nunca se sabe. 

— Vocês, cyberpunks, são todos assim tão paranóicos? Bem, meu nome 
¿Jessica. Vocênão precisa acreditar que seja meu nome verdadeiro, mas 
pelo menos pode chamar-me de alguma coisa além de “mina”. 

Quanta educação! Ela não age como um Corporativo normal. Um cara 
qualquer já estaria como dedo na sua cara, dizendo algo como “você é meu 
agora, seu lixo das ruas, e posso fazer com você o que quiser!” 

Isso só serve para deixar você mais desconfiado. Se deseja atacar a 


Corporativa e tentar escapar, vá para30. Se quer continuar conversando, 


vá para 15, 






Sem a menor intenção de arriscar-senovamente contra aquelas 

=l = garras de monofilamento, você dispara. Os corpos bioesculpidos 
dos Wolverines viram cinzas rapidinho. Saboreando a doçura de sua 
vingança, você e sua moto rumam para 14. 





Você aponta o braço e ordena o disparo. A poderosa carga de 
=k (ONS Crepita em uma esfera de energia à volta de seu punho 

fechado, antes de saltar como um raio na direção do fantasma. Acerta-o 

emcheio. 

O fantasma cai. A camuflagem se desliga. Você vé algo parecido com um 

sujeito muito grande, com roupa prateada colamte. e um capacete 

comprido e esquisito, Desce as escadas e vai até o beco para ver melhor, 

mas quando chega lá não encontra ninguém: guem quer que fosse, estava 

apenas ferido e conseguiu escapar. 

Confuso, você vai para 4. 


Você tenta explicara Valerie que não foibem assim, mas muito 
= antes que consiga proferir palavra ela ataca. Suas unhas metá- 

licas rasgam sua jaqueta e a carne sob ela. O veneno age rápido, e sua 

consciência se vai aos poucos. Foi mesmo bobagem achar que Valerie 

acreditaria em uma verdade que até você acha dificil aceitar... 

Você desperta outra vez em um leito de hospital Jessica está outra vez 

ao seu lado. 

— Será que não posso deixá-lo sozinho por um instante? —ela repreende. 

com trejeitos de professora, — Teve muita sone, sabia? Ainda bem que 

contratei alguns agentes para vigiá-lo. Eles evitaram que seu braço biônico 

tosse arrancado por aquela vagabunda. Depois de dar a ela uma morte 

merecida, chamaram uma ambulância. Os médicos conseguiram neutra- 

lizar o veneno a tempo. Agora podemos tratar daquele favorzinho 

inevitável que fará por mim. 

Será que você ouviu bem? Os capangas da vadia estavam seguindo você 

o tempo todo? E mataram Valerie? 

Se deseja matar Jessica, vá para 22. Se prefere ficar quieto, vá para 18. 





Se tem uma coisa pior que estar nas mãos de alguém, éestarnas 
Elma máos de alguém que você não conhece. Não sabe absolutamente 
nada sobre Jessica, nem ao menos à que Corporação pertence. Talvez nem 
seja realmente uma Corporativa. Vá para 21. 





JM] — Os neurônios são seus — você diz. dando de ombros. Ela 
ERA deve saber o que está fazendo, afinal. 

Algo sai obviamente errádo quandoela grita, esinais de alerta brilham no 
monitor. G oldeiibabe for apanhada por um programa de contra-ataque 
quando tentava copiar os arquivos de Jessica. Você arranca seu capacete, 
mas é tarde; os olhos vidrados e as têmporas fumegando são sinais claros. 
Pouco sobrou da mente da netrunner conhecida como Goldenbabe. 

— Vai me pagar por isto também. Jessica — você promete, após deixar 
sua amiga em um hospital, em coma. Se quer procurar mais contatos nas 
ruas, vá para 21. Caso contrário. vá para 4, 





Você aponta o fuzile atira várias vezes. Com uma agilidade fora 
m do comum, o monstro esquiva-se do primeiro disparo — mas 

não consegue evitar o segundo, o terceiro e os seguintes. As cargas iônicas 

provocam pequenas explosões em seu corpo, revelando uma assustadora 

carne negra e cheia de luzes. O alienígena tomba morto. 

— Foi um jogo bem perigoso esse seu — diz você a Jessica. — Depois 

de tudo que fez, eu poderia odiá-la o bastante para deixar que morresse. 

Mesmo ao custo de minha vida, 

— Eu sei. Resolvi arriscar. 

Pela primeira vez você consegue sentir alguma forma de respeito por 


aquela Corporativa. Ela pode ser uma mani puladora nojenta, sem o menor 
Tespeito pela vida humana, mas pelo menos não é covarde. 


— E então? O que acontece agora? 

— Bem, nas próximas semanas a Metalcomp colocará no mercado uma 
nova linha de biônicos e armas iônicas. Você cumpriu sua parte do acordo, 
está livre para retomar sua vida. Acho Justo que conserve o braço como 
prémio. Agora, com sua a licença, tenho uma vice- presidência para con- 
quistar. 

O braço. No fim, pelo menos, você ganhou alguma coisa. É possuidor do 
braço biônico mais poderoso da Terra... pelos menos durante as próximas 
semanas, até que outros como ele estejam nas lojas! | 
— Ah, ia me esquecendo — diz Jessica, pela janela da aerolimusine. — 
O chip gerador de dor, que mandei instalar em você durante a cirurgia. Está 
programado para explodir seus nervos se tentar fazer-me algum mal. 
Desculpe, mas não tenho a menor intenção de mandar removê-lo. Acho: 
que entende o motivo, não? [ 

Sem poder fazer nada, você vê assiste a aerolimusine levantar vôo e 
sumir na direção da cidade. Você nunca odiou tanto um Corporativo 
quanto agora... 


PALADINO 





| — Tente sobreviver 
| | nanoite como 
Ss | "EE  umvampiro 


novato 


Jeffrey Jones Adams é o jovem líder de uma banda de punk rock em 
ascensão. Sua vida era tão normal quanto possível, até aquela noite 
em que seu camarim foi invadido por um sujeito pálido e de capa 
preta; Jeffrey julgou ser apenas mais um fã excêntrico — pelo menos 
até que ele emterrou caninos afiados em seu pescoço, sorvendo seu 
sangue e sua vida. Para devolvê-la pouco depois, totalmente diferente. 
Depois de enfrentar os horrores da morte em vida, o tormento da 
sede de sangue e o temor pela luz de sol, Jeffrey terminou enten- 
dendo que havia se tornado um vampiro. Pouco depois recebeu a 
visita de seu criador, o “fã excéntrico”, Ele contou-lhe algo sobre 
leis que regem o mundo da escuridão, a existência de outros de sua 
espécie, e a cautela que deveria ter em relação a eles. Desapareceu 
logo-em seguida. 

Jeffrey tem uma namorada— Andrea — e um grupos de amigos que 
compõem sua banda —The Lords of Insanity. Thomas (bateria), James 
(baixo e back vocal) e Andrea (teclado e back vocal) são mortais, nada 
sabendo sobre sua nova natureza. É melhor para todos assim, mas... 
até quando”? 

Se você concorda em ser Jeffrey Jones Adams e viver entre Os 
predadores, comece lendo o trecho 1. 


10 





) 1 Já é alta madrugada quando vocês saem do palco. A danceteria 
u— estava cheia, foi uma grande noite. Você, James e Thomas 
guardam os instrumentos quando Andrea abraça seu pescoço e comenta: 
— Você parece nervoso. O que foi? Parece que viu um fantasma. 
Realmente haviam “fantasmas”. Com seus pobres sentidos mortais, O 
restante da banda não notou — mas você viu dois rostos muito brancos na 
multidão, com olhares muito interessados: Gente como você, talvez. 
Desde que tornou-se um deles, você tem visto esses “espíritos” rondando. 
Você devolve um olhar afetuoso para Andreae diz que está apenas cansado. 
Thomas aparece com sua costumeira expressão de malícia, divide o 
dinheiro da apresentação e pergunta se alguém está a fim de comer algo: 
Todos respondem que sim, menos você — o que é estranho: nenhum de 
vocês come nada há horas. 
de vocé quer sair com seus amigos, vá para 25: se prefere ficar sozinho, 


vá para 30. 

| ? Claro que você não pode abandonar Andrea. Ela é seu amor. Não 
interessa o que Melorie disse, não importa se.ela vai envelhecer 

e morrer enquanto você permanece o mesmo; você quer passar todo esse 

tempo ao seu lado. 


Nuestras Eronda rara 


E, além disso, é bem provável que a vampira rejeitada faça Andrea em 
pedacinhos quando descobrir sobre sua fuga. 

Você dirige o Mustang lotado até a casa de Andrea. Explica que chegou 
ahora daquela conversa séria que ela vinha querendo ter com você. Conta 
toda a história, desde a is mação em vampiro até o assassinato do 
regente vampiro. 

Ela conhece você o bastante para saber que náo está mentindo. 

— Eu... puxa... bem 0. achado você diferente... gelado... hábito 
esquisito... 

Embora atordoada com tantas revelações, Andrea entende que sua vida 
está ameaçada e concorda em fugir. Você a ajuda com a bagagem, jogam 
tudo no Mustang é caem na estrada. Você teme. contudo, que alguém 
tenha sido avisado sobre sua fuga. 

Vá para 22. 





| 3: Você pensa que é melhor se render. Ora; foi apenas um sinal 
Vocês são lead pagã a delegada na a lia é é liberada 
depois de prestar depoimento, pois não estava so volante — mas você 
é trancado emumacela. Protesta, mas os guardas apenas sorriem e dizem 
que seu caso será averiguado peloideles do, pela manhã. 

Pela... manhã? 

Você enlouquece, tentando dobra as barras da cela, mas só consegue 
convencer os guardas de que está mesmo drogado. Eles partem e deixam 
vocé sozinho, gritando. 

A noite aproxima-se de seu fim. Senta-se diante da janela e assiste o nascer 
do sol. É bonito, você lembra, enquanto sente 0 corpo arder como se 
devorado por piranhas, Eu nem me lembrava mais... 

Os guardas, encontram aa am punhado de cinzas em sua a 

















Pla: que esta val ser uma a daquelas noties em que tudo dá 
errado, Irritado, você dáum tapan ja alavanca de câmbioe liga 





o rádio. 

A música exerce: certo efeito calme. Buscando uma pitada de diversão, 

você olha para os lados e segue para a zona mais pobre da cidade. 

Não demora para encontrar um possível foco de lazer. Seus aguçados 
ouvidos percebem ao longe o rosnado de motores e guinchos de 
derrapagens. Rachas, Se você acha que uma boa corrida pode animá-lo, 
vá para 21. 

Bah! Rachas! Que graça poderia haver em a ima comida, agora que você é 
imortal? Ondeestá o risco, o perigo que toma as coisas excitantes? Sim 
senhor, essa vida de vampiro promete uma siemidade de tédio! Deve 
haver alguma outra forma de divertir-se. Vocé se lembra de uma dance- 
teria que costumava freglientar. próxima. daqui. Se gosta da idéia, 

vá para 18. 


5 Vocês cheama sem nimai res E mas. Estacionam o carto, 
| entram e procuram Thomase James —queacenam de uma mesa 


lã adiante. 

— Então, o que você quer — você pergunta a Andrea, diante do caixa. 
A resposta dela é um longo beij jo em seu pescoço. 

— Além disso, eu quis dizer — você ri. 

Ela pede um hambúrguer, fritas e refrigerante die: antes de ir para a me- 

sa. Com a bandeja plástica nas mãos; você logo se reúne deles. Todos se 

espantam, pois você não pediu nada para si próprio. 

— Hã... regime — você explica, — Comida de lanchonete está proibida. 

Andrea acha uma grande tolice, pois você parece magro como nunca, e 

enfia um punhado de fritas em sua boca. Sem opção, você engole. Dói 

como o diabo, tendo em vista que seu aparelho digestivo não funciona 

mais! Você fingeque engasgou, ei ROAR banheiroeregurgitatudono 

| VASO, 

a Quando você volta, Andrea pede desculpas pela brincadeira. Ela sugere 
uma ótima maneira de se redimir: vocês se despedem de Thomas e James, 
vão para a casa dela e fazem amor (sim, vampiros AINDA podem fazer 
isso). Antes que o amanhecer chegue perto demais, você se esgueira-se 
“paraforados Di aplicaum beijona adormecida Andrea, vai para casa 
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e enfia-se no caixão até a noite seguinte. | 7 
O dia passa. Você desperta tomado pela sede de sangue, pois não 
alimentou-se na noite anterior; deve sair para caçar. Vá para 20. 


6 Foi necessário muita criativ idade paraexplicara Andrea onde 
e VOCÊ Esteve nas últimas 24 horas. Coisanada fácil, Ela é esperta 


o bastante para fazer uma idéia do que aconteceu, é também esperta o 


“bastante para perceber que nunca vai arrancar uma confissão. Felizmente. 


é também esperta o bastante para entender o quanto significa para você. 
Você resolve ficar afastado de outros vampiros por algum tempo, pelo 
menos até entender melhor as relações entre mortos-vivos. Anda sentin- 
do-se estranho desde a noite com a vampira; não consegue afastá-la de 
sua cabeça, não importa o quanto tente. Você não tem dúvidas a respeito 
do que sente por Andrea, mas algo na imagem de Melorie persiste. É como 
se ela fosse parte de você. Uma parte muito importante. 

Então, certa noite, você desperta ao som da campanhia. Vá para 35. 


| 7 Você já está alimentado. mas não conseguiu saciar ainda sua 
necessidade de emoção. Decide caçar outra vez. Encontra uma 
sombra para ficar de tocaia e aguarda. Logoé atin gido pelo som de saltos 
altos e cheiro de perfume barato, facilmente detectáveis por seu faro de 
predador. 
Uma prostituta! Escória! 
Você salta das sombras e exibe-se em toda a sua majestade, presase garras 
à mostra, Ela arregala os olhos é quase grita, mas cai desmaiada antes disso. 
Seus caninos chegam mais perto para a mordida, mas... alzoo detém, Você 
não sabe dizer ao certo... seu rosto... seu cabelo... 7 
Diabos, ela se parece com Andrea. 


Você desperta como se recebesse um banho de dios RR) Deus, por que 


estava atacando aquela garota? la matar sem necessidade! Isso ás vezes 
acontecia, o gosto de sangue causava uma excitação tamanha que nada 
mais importava — € a luta contra esse descontrole é uma das grandes 
provações a que os vampiros são submetidos. 

Você resolve encerrar a caçada, Vá para 13. 


| 8 Você se imagina preso em uma cela quando o sol nascer, 


“endogosta da idéia. Não, nada de prisão, definitiv amente! Você 
enrijece os músculos dos bracos e, enviando sangue para fortalecé- los, 
consegue força suficiente para arrebentar as algemas. 

E também suficiente para matar com as mãos vazias, 
Aproveitandoa surpresado: guarda, você o atinge com um soco no rosto. 


Prepara-se para desferir um segundo soco quando um solavanco golpeia 


seu peito. 

Olhando para baixo, vê um rombo enorme: a poucos centímetros de seu 
coração! 

Havia um segundo guarda: na radicpabolka! Ele aponta a calibre 12 para 
um segundo disparo e vocé entende que apenas sua velocidade poderá. 
salvá-lo. Salta na direção do policial, mas ele conse gue acertar outro tiro. 
Você tomba inconsciente. | 

Você desperta sobre a superfície gelada de uma mesa de alumínio. Remove | 
o lencol que cobre seu corpo nu e descobre-se ao lado de mais dois 
cadáveres. Deve sera sala de necrópsias, autópsias, e ouseja lá como eles 
chamam. Que aconteceu? Onde está Andrea? Cara, que encrenca.. 

Se vocé quer simplesmente sair, peladão mesmo, vá para 26. Se ga 
esperar por algum médico legista, vá para 37. 


a Vocé cida o aviso de seu criador para ter cautela com outros 
e. de sua espécie, Pensa em como, fascinado com seus novos 
poderes, achou isso uma bobagem. — mas agora, tendo aquele monstro 
ao seu lado, o conselho parece muito sensato, Quase por instinto, você 
engata a marcha e pisa fundo no acelerador. i 
Um gritode Andrea resgata você de volta à realidade. Entáopercebeque, | 
movido pelo pânico, esqueceu-se que o sinal estava vermelho e aida 
não bateu no carro que vinha cruzando a rua, 


Andrea Continua gritando, enquanto você tenta esboçar uma desculpa 


razoáv el-— quando o som de umasirene se faz presente, Uma radiopatrulha 











NASCIDO DAS a 


surge no retrovisor. Oh, cara... essa vai ser uma equas noites em que 


você não deveria ter saído do caixão! 
Se você quer parar e falar com os guardas, vá para 36: se prefere 


acelerar mais e fugir, vá para. 32. 
1 i Você vai dormir ainda pensando na aparição de Melorie, como 
ura fantasma vin: gafivo. Pergunta-se sobre quais seriamas leis 
que o chefáo vampiro mencionou pouco antes de serempalado; Bem, você 
havia matado seu criador. Talvez fosse crime destruir outros vampiros. 
Ops! Melorie matou o mais importante dos vampiros: 


E se Melorie estiver preparando uma armadilha? Sim, talvez por isso . 
estivesse usando cabelo loiro: para não ser reconhecida. Com certeza 


planeja incriminá-lo, acusá-lo pela morte do regente vampiro. Assim 

livra-se da culpa e, a0 mesmo tempo, vinga-se da rejeição. 

Ah, nada disso! Você não vai cair nessa! 

O sol nasce e você é vencido pelo sono —— mas, na noite seguinte, sua 

primeira providência é fazer às malas. Termina de ajeitar a bagagem no 

carro quando lembra-se de Andrea: oque fará com relação a ela? 

Se você teme que ela sua alvo e Wingança de Meloriee quer levá- laj junto, 
vá para 2. E 

Se deseja abandonar totalmente esta vida e o em outro. Higar 


desisti ndo de tudo, vá é ea: 39. 
| 1 1 Vaca. de 5 porta: snes legó de seda Há tempos nie não 
i dormia em uma cama de verdade, em vez de um caixão. 
“Foradocaixão? Que horás são? Você consulta orelógio —sua única pega 
quenáofoi despida do con a 1 y e descobre queanoitaacabade começar. 
Examinando o quarto, nota cu as janelas: sao cobertas. Nenhum vestígio 
de sol penetra, | dl 

— Já acordado, Jef, qui erido? 

Você bem poderia ter pulado da cama como susto. É Melorte, dormindo 
ao seu lado; Nua. 


Epa! Que aconteceu aqui? À 





Você luta como um bravo para desvencilhar- se dos abraços e beijos de 


Melorie. Deus, você está bocadinho atrasado para encontrar- -se com 
Andrea! Devia terido vêr r filmes com ela eorestoda turmaon tem, lembra- 
se? | 

— Olha... — você diz, enquanito: caça suas roupas espalhadas pelo quarto: 

— Você é muito le gal. -muito bonita mesmo.. „mas sabe como é... ah, você 
sabe... i 

Melorie ainda sorri, paternal, comosenão dá asério seu abandono. 

— Perdóo vocé porque ainda não entende o que perderá se for embora. 

Não estará abrindo mão apenas de um amor imortal. Apo vamos, volte 
aqui e pare de bancar o tolo. 

— Hã... não vai dar, gata, 

Osorriso foge do rosto de Melorie, é rugas de rarvaracham-lhe o cenho. 

Ela urra como um animal selvagem, Salta-sobre você, o rostin ho ap anjo 
agora convertido em máscara demoníaca. 

— Então suma daqui, cadáver! — rosna ela, a centímetros de seu rosto, 
os olhos vermelhos e luminosos, — Volte para sua vida medíocre, sua 
namorada medíocre. seus amigos mortais medíocres. prateada anos 
eles terão virado pó, e você verá o erro que cometeu. Agora N át eA 

E você vai, tão depressa quanto pode. Vai para 6. 


1 2 Você continua seguindo, ignor árido: os Motogueitos: Afinal, 
- VOCÊ não pode achar que todos no mundo são sans 
caçando você. | | 
Algumas motos passam pelo Mustang e vocé consegué verosí ímbolo nas 
jaquetas: “The Chain Gang”. Você tentalembrar quando ouviu esse nome 
antes, mas é tarde demais. Seu criador havia falado deies: uma ae a de 
polícia dos vampiros. Ohoh... 


Você olha em volta apenas para notar que eles cercaram seu carro. Um 











delesarremessaalgo peels lateral, sobre seu colo. Tarde é demais você bh 
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Uma garota. Não, uma gata. Não, uma deusa! o a 


“quer um traço da vulgaridade de uma pr 


A festa rola no apartamento de Melorie, qu 
como! Lá você encontra Melorie, espl 


amor, vá para 29. E RE Roo cm Ro 


E destas. Vá para 18. 


descobre que é uma à granada. Os gritos de Andrea são a última c coisa aque ] 
vocé ouve antes de sua mca i 


13 


bem como empregar esse calor: Andrea. | 





James. Ao que parece, resolveram atrav essar a noite assistindo vídeos. 


Seria Ótimo encerrar à noite com um pouco de npetenimento pd 4 


Você volta aolocal onde deix Quo Carro, torcent o fi arai 
roubado (foi trabalhoso rastrear e desmemb rar o últ 
isso). Em vez disso, encontra uma peon reco: 








Mustang. F ae rg ae 



































Ela é morena, usa jeans apertados é ca 


garota assim fazia sozinha em um lugar 
— Sabe que eu adoro: carróes antigos am y Est 
e melodiosa. Ta 
Tonto, você só consegue baibuda um agre decii 
que seu nome é Melorie e chega mais per 0.) 
coração já teria parado. Se ele ainda funcie pn 
— Podemos dar uma volta? — sussurra ela, 
Se você aceita o tentador convite, vá pai 
tem namorada, Se prefere recusar, ainda 


vá pára 3 

| 1 4 oia A i 
s COMparecer à tal festa. Afinal, M 
algum de lhe fazer mal. Tudo que ela fez foi of 
como ela havia dito, IS 
Quando a data chega, vocé examina O gu 
fantasia. Nada parecido com traje de va 
sobretudo negro, parece mais: um h 
Um pouco de gel no cabelo completa aing 


Arcos 

— Jef, querido! Você está lindo! 
Elase livra dos homens que a cercam écamin 
ela cada do visual hi bind 





autênticas. Seria 

— Eles são...? São todos...? 08 
— Oh, apenas alguns. Mas a alta roda da se 
Nosso antigo regente sofreu, digamos Ea um 
lhida como sucessora. Na verdade eu es 
que ninguém foi tolo o bastante para E 
Melorie parece bem mais calma, estou 
— Estou perdoado? — você pergunta, 
— Perdoado? — ela fia ge espanto, er 
sua gravata, — O que há para per 
Decidiu aceitar meu amor, passar acte 
Decidiu? Não? Então decidaagora. É 
vida mortal e permanecer com Mel 
Se quer tentar. explicar a vampira 










, acidente MUITO. grave param a 


memorizar shem: a aparência. ie 





Tia a y LA * 
A a a fi 
N arre n A 


itir no o sujeito « que der 
stada à << do velho : 


Bem, cheta. de cacar por hoja Você já beber o bastante para 3 
manter seu corpo aquecido por algum tempo: E e muito 


Ela náo está em casa. Descobre que ela está com: seus s amigos na casa de A 


Y 


1 5 Você não tem: medo de correr. Pi Tael feria? la preciso1 um à 


| mat e Mas nãoacha qe valeria E 
a pena arqecar. seu e. pA tão pe | 


he a tas = AP. CT AS diodo ed 


| 1 6 Você cria coragem é dá unía boa olhada no sujeito. Sua brancura 


ecara de louco deixam-no um bocado daria: como Coringa, 

Vocë pergunta d que quer. 
— Calma, irmãozinho — ele gargalha. aña avisar que vocé está 
brincando do meu lado do quarto. Você conhece as regras. Eu sou mais 
velho, e posso bater em você. 
Andrea puxa uma nota da bolsa e Joga para ele. Pede a vocé para fechar 
o vidro, pois o homem deve ser louco. Mas de nada adianta —o mendigo 
pressiona 0 rosto contra o vidro, fazendo caretas e mostrando a língua. 
Mesmo sendo um vampiro, o homem é insano é não diz coisa com coisa, 

Não poderá ajudá-lo a descobrir muita coisa Vocêainda pensa em como 
livrar-se dele quando nota que Andrea saiu do carro — e está ao lado do 
lunático! Aproxima um obj jeto cilíndrico de seus olhos: quando faz isso, 
o vampiro cobre o rosto e grita de dor. 
Sua namorada volta para dentro do carros exibe a lata de tinta spray, uma 

das várias que usa para fazer “grafites”. 
— Muito eficaz contra caras inoportunos —ela diz, beijando-o logo em 
seguida. 
Você ri sem muito entusi asmo. pois sabe quão próxima da morte ela 
pen Deixa para trás o ig ooo demente e vai para o McDonald's. Vá 
para 5 


| 1 7 Vocé pisa indo Š tenta d TEREN 


Tarse das motos. Por alguns 

instantes parece que estáconseguindo mas logo elas aceleram 
e alcançam o carro. Então você entende a tolice que está fazendo: um 
Mustang cheio de bagagem nunca serta páreo para motocicletas. | 
Algumas motos passam pelo Mustans, e vocêcensegue verosimbolo nas 
jaquetas dos motoqueiros: “The Chain sang Seu criador havia falado 
deles: uma espécie de polícia dos vampiros 
Você ólha em volta apenas para notar que eles cercaram seu carro, Um 
deles arremessa algo pela janela lateral. sobre ses colo. Tarde demais você 
descobre que é é uma granada, sos o a aúltima coisa que 
ouve antes de sua destruição. A 


| 1 8 Você estaciona perto de jami T eria eent 


ra. Sente de imediato 
uma deliciosa sensação de: livio. provocada pela presença em 
um local familiar. Um local de velhas amizades Pessoas que você quase 
havia esquecido. 
Sua noite é plena de diversão com antigos colegas de escola. Há anos você 
não se divertia tanto. Infelizmente, o aman cer se aproxima, € a triste 
realidade dos vampiros obriga-o a se des spedi: afinal, deve voltar para 
casa antes do es Vá para 38. Es PEER 
1 9 Ah, nin suém chama você de é covarde e sai numa boa! 
= Não senhor! T2 m5 
— Pode iť buscar sua máquina, rolha de paço VOCÊ rosna. 
O gordo gargalha, some na multidão = logo retorna em uma Harley- 
Davidson. Vocês tomam posição. fazem rugir Os motores e, a um sinal 
do “juiz” que a gita uma bandeira (umtraposufjode graxa), disparam pela 
rua. 
Correção: apenas o gorda dispara, Você. que havia engatado aré, recua 
veloz. Manobra o mais rápido que pode e des: 
Você tem uma boa razão para fugirda briga. Ee dadoo gordo virou- 
se para buscar sua moto, você pôde dar uma boa olhada no emblema o que 
ele trazianas costas daj jaqueta: “The Chain Gang”. Seu criador falou deles, 
são uma espécie de polícia dos vampiros. Sim, o gordo era um vampiro. 
Talvez todos os presentes fossem. | 
Amda bem que você us is evitar encrenca a tempo. Vá para 33. 


| 2 0 Elávaivocé, como o dut ca perseguindo sua presa na 
: selva de pedra. 


Você ruma para um dos bairros mais sujos e pobres da cidade, onde 
costuma alimentar-se de criminosos e marginais. Prefere esse tipo de 
presa por dois motivos: suas mortes não chamam tanto a atenção, e sua 
consciência deixa-o em relativa paz, Você fareja assaltantes, prostitutas 
e vendedores e drogas, disposto a saciar sua sede com eles, 










































Depois de algum tempo perambulando p por vielas escuras e sujas, não 


“demora até que você seja abordado por um ébrio: armado com uma faca, 
ele tenta conseguir algum dinheiro. Sua resposta é um movimento mais 


veloz que a vista, terminando com suas presas cravadas na carótida do 


marginal, O sangue dele tem gosto de álcool, e talvez dé um pouco de 


tontura ——mas você está tão sedento que não se incomoda. Su pa cada gota, 
deixando o homem seco como uma uva passa. 

O gosto de sangue é quente e enebriante. Faz você sentir-se vivo, ardente, 
glorioso. Vocêolhaem volta, querendo mais. Se quiser atacar outra vítima, 
vá para 7. Se prefere encerrar a caçada por ide vá pára 13. 


| 2 1 Ouvindo o gritar dos pneus e o rugir dos motores, você segue 


para o lugar onde os rachas estão acontecendo. 
Chegando lá. vê muitas máguinas envenenadas, motos. membros de 
gangues e garotas. Você nunca esteve em uma corrida destas mas logo 
acostuma-se ao barulho ensurdecedor dos motores, da música & dos 
gritos, assim como o cheiro de suor e combustível queimado. 
Você está somente olhando quando um gordo barbudo, vestindo couro 
e correntes, vem puxar conversa, 
— Máquina legal —dizele, descan sando! umalata de cervejano capó. ~- 
Táa venda? 
— Não. E tira essa porcaria do meu Carro, | 
— Ui, aboneca ficou dodói. iba ca tempeito ” um pega, ou não quer 
estragar as unhas? 
Um punhado de motoqueiros aproxima-se para assistir O gordo aguarda 


a Se você aceita o des afio, vá paal 9. Se recusa, vá edi 15. 


2 2 Você e Andrea dio na orale que leva: para fota de Eade | 
Não está muito certo de qual seria 0 alcance do poder È 

influência dos vampiros, mas este é é um grande país; vocêespera que pode 

esconder-se deles. 7 

Perdido em divagações, você quase não penede no retrovisor o brilho de 

vários faróis. Um bando de motoqueiros está se aproximando, Vampiros 





perseguindo um foragido? Talvez sim, talvez não. 


Se você quer ficar na sua e fingir que não é com você, vá para 12, 
Se prefere meter o pé na tábua e fugir, vá para IT 
Se quer lutar, vá. Pes 40. E 


23 Seu “mestre” entra nas sombras de um beco escuro e faz um 
. gesto para que você o siga. Mesmo achando estranho, você 

obedece, Está bem próximo quandoalgo acontece: uma men sagem parece 

gritar em sua mente. Perigo! Cuidado: 7 

Ele continua chamando com a mão, enquanto estende! a outra para 

oferecer-lhe o pulso. Ordena que você beba de sua alma. A voz mental 

prossegue gritando, Cuidado! Servidão! Escravidão! 

—- Acho que vou dispensar essa — você diz. levando a mão à arma, 

O vampiro grila com você, acusa-o de estúpido e termina mencando a 

cabeça com expressão pesarosa, pouco antes de sacar um grande punhal 

das profundezas de sua capa e saltar sobre você, 

Recebe no peito toda a munição de sua 45, 

O vampiro tomba. Mesmo baleado, tenta ainda agarrá-lo. y ocê toma sua 

adaga é afaca, parando apenas quando o maldito encontra-se em pedaci- 

nhos. Bem, 1880 vai ensi ná-lo anão brincarcom Jeffrey Jones iai Vá 

para 38. | 





| 24: aval seja melhor o ao seu criador, sé você espera 


descobri ir mais sobre a sociedade dos vampiros e sua própria 
natureza, Além disso, o sujeito deve-lhe algumas explicações — você 
nunca PEDIU para tornar-se um sanguessuga! Não irá desarmado, em 


absoluto, Você veste algo adequado, afivela no Es o coldre de sua. 45 


e val para o local combinado. | 
Lá estácle. O miserável faz uma vênia e mostra-se majestoso, mas você 
O vê apenas como fonte de informações. Talvez nem isso. | 
— Alegre- se, minha prole diz ele, percebendo à fúria em seu olhar. — 
Este é um dia importante. Vou: apresentá-lo oficialmente ao mestre de 
todos Os vampiros ps Depois disso você não será mais um pára. mas 
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um legítimo membro da sociedade dos predadores! 

Supondo que isso seja verdade, talvez signifique para você um passo 
importante como vampiro, Ser apresentado ao chefão. Mas... será que 
você quer realmente conhecer esse sujeito? 

Se você quiser obedecer seu criador e ir com ele, vá para 34; se quer 
rebelar-se e acabar com esse desgraçado, vá para 23. 


| 2 h Você se preocupa com alguma coisa que possa denunciar a seus 
- amigos sua situação cadavérica, mas... ora, são seus amigos! E 

Andrea é sua namorada: há muito tempo. Mesmo dispondo de uma 

eternidade pela frente, você sabe que nunca encontrará outra garota como 

ela. 

Vendo uma resposta afirmativa em seu rosto, Andrea aplica um beijo e 

puxa-o pelo braço. até o carro —-um velho Mustang azul. Combinam com 





James e Thomas um lanche noturno no McDonald's. Enquanto você Hi ga 


o carro e manobra, Andrea coloca no toca-fitas um rock dos anos 70. 
Tudo vai bem até que, no primeiro sinal vermelho; um mendigo maltra- 
pilho começa a limpar o pára-brisa de seu carro. Aterrorizado, você nota 
que a pele dele é muito pálida... como a sua! | 

— Boa noite,  eriança - — ele sorri, desdenhoso. — Como vai sua vida... 
nova? 

Um vampiro! Um vampiro! Se você quiser ficar e ouvir o que ele tem a 
dizer, vá para 16; se prefere pisar fundo e sumir daqui, vá para 9, 


2 à Quesedanema morale ós bons costumes! Sem róupa mesmo, 





vampírica. Causa um bocado de alarde, ouve pessoas gritando coisas 
“sobre fantasmas, extraterrestres e até “The Flash” —- mas consegue 
escapar e ir parn casa. Vá para 33. 


2 7 Você não dades negara paixão que queima em você, mais intensa 
que qualquer emoção humana. Não há dúvida, Melorie é muito 

especial -— mesmo para uma vampira. E é a regente! Você nunca mais 

precisaria preocupar-se com ameaças de outros vampiros, 

E, além disso, aceitar sua proposta pode sér a única maneira de salvar 

Andrea da fúria de uma vampira rejeitada. Despedindo-se mentalmente 

de Andrea, você toma Melorie nos braços e beija-a. 

-— Eu sabia que vocé náo ia recusar — ela sorri, tomando-o pelo braco. 

— Venha, vou apresentá-lo aos outros. - 

Você conhece os vampiros mais poderosos da cidade. Quase consegue 





sentir a inveja em seus olhares. Você é agora um membro ativo da 


sociedade vampírica. Parabéns! 


| 2 8 Oh, puxa... vocé é um vampiro, mas náo é feito de ferro! Sua 


força de vontade já foi testada o suficiente esta noite, e aquela 
mulher é muito mais do que você pode resistir. 
Você abre a porta do Mustang e convida Melorie com um gesto. 
Ela toma seu lugar, você se senta ao volante e os dois saem para 
dar umas voltas , 
Melorie parece divertir-se muito. Sen sorriso é encantador, fazendo com 
que você sinta prazer em agradá-la, Em certo momento ela diz que está 
faminta, e pede que leve-a para casa. Não fica surpreso ao constatar que 
ela vive em um luxuoso apartamento de cobertura — a garota só pode ser 
uma modelo profissional, ainda que você não consigareconhecer seu rosto 
ou nome. | | 
Você é convidado a entrar. Melorie pede que você se sente e relaxe, 
enquanto ela prepara uma bebida. Ela retorna logo, trazendo duas taças 
de vinho tinto. Sorve um longo gole enquanto você apenas finge beber; 
“sendo um vampiro, qualquer coisa diferente de sangue é repulsiva a seu 
' paladar. A bebida, contudo, exala um familiar cheiro ferroso, 
+ O que é? — você pergunta, para disfarçar. 
a -B lood Melorie. Uma versão particular de blood marie, acho, Prove, 





quandoo sangue de Melorie escorre garganta abaixo. Quando está saciado, | 


- você abandona a sala de autópsias e dispara em velocidade 


próxima”. 


que o normal, se é que tal coisa é possível, 


qué Andrea não tenha percebido como você está... gelado. 











“ob colhar atento de Melorie, você termina Ran sab CAN pOr 
da bebida... e leva um susto tão grande que cospe tudo. Or € 
-— Você é...?-—gagueja, atrapalhado, caindo atrás do sofá. —Vocté = 
Você é é É uma. +? Você é, não é? RA E 


distaneikerre vocês e tomou-o nos iaa Não há como escapa, mesi 1 E E 
que você quisesse — e você não quer, DEFINITIVAMENTE! | 
-— Não precisa ter medo. meu querido = ela sussurra, ofer ecendos 07 
pescoço, — Venha, prove minha essência, Beba o néctar dos imortais. 
Você não encontra forças para recusar. Cham as queimam em seu interior . 


você se afasta e busca os lábios da linda vampira. 
Vá para 11. 


| 2 3 Algoestá errado. Muito errado, Esses sentimentos: por Melorie j 


näo podem ser naturais. 
0 que você fez comigo? 
-+ Bem, se insiste em saber, vou lhe contar. Lembra-se do sangue gue 
ofereci? Erameu. Você provouminha alma. Estamos ligados para sempre. 
Uma... ligação de sangue”? Então você estavacerto, aquelenão era um amor 
natural. A maldita enganou-o! É quase como se tivesse drogado você! 
=- Desculpe, Melorte... mas não posso. | 
Vocêescorrega para fora do abraço dela e vira-se para irembora, pensando | 
em como ama Andrea. Este é seu último pensamento antes de ouyirum 
rosnado raivoso e sentir garras arrancando sua pé 
Realmente, vir até aqui não foi uma boa idéia. - 


30 Colocando no rosto uma boa cara de cansaço, você olha para E 
seus amigos e inventa a melhor desculpa que pode; coisas do 
tipo “hoje não dá, estou cansado, dormi tarde noite passada, fica pra 


Thomas e James dão de ombros e se despedend. Andrea olha fundo em ; 
seus olhos e comenta que você anda estr anho ii Soma estranho 


gi 
— Mais tarde quero ter uma conversa: séria com você — ela sus surra, antes. 4 
do beijo de despedida. Seus lábios tocam-se e permanecem unidos por 1 
longos momentos, até que ela se afasta e entra no carro de James. Você, 1 
por sua vez, segue na direção de seu Mustang azul. Force em vão para 





— Bonito carro — diz alguém, assim que VOAN toca na Ps: — Quer É 
vendê-lo? | 
O sujeito usa chapéu de pêlo de coelho. estilo osa Jones, e óculos 
escuros. Mesmo assim você consegue distinguir sua pele, muito branca. 
Óculos escuros? Pele alva? Só pode ser um vampiro! . | 

— Se deseja conversar comigo — você OA em um impeto de 
loucura — mostre essa sua cara! Etc a] 
O homem removeos óculoscochapén, Seisoo: são ode umazul piscina, 
quase brancos, e o cabelo louro lembra palha seca. Ele pede desculpas e 
diz que é albino: até mesmo as luzes dos postes o incomodam. 

Ainda não convencido, você finge interesseem negociar ocarroe começa 


| 
j 
| 
1 
| 
: 


umpapode vendedor. Aproxima-se o bastante para tocar o sujeito; nota 


que ele é quente, O sopro da vida ainda habita seu corpo: 

Você diz que mudou de idéia sobre o carro, O albino pede desculpas por 
tomar seu tempo e vai embora. Você entra no oia e dirige-se para 
casa. Vá parad. 


| 31 Não, não, não. Mesmo: tratando- sede uma deusa morena como 


aquela, Andrea não merece isso, Talvez você tenha se tornado 
um vampiro assassino, mas canalhice tem limite! i 
— Talvez outro dia — vocé. resmunga, quase certo de que estará -~ 
arrependido daqui a alguns minutos, 
Ela faz beicinho e mostra olhos insuportavelmente tristes: i 
=- Pretende mesmo deixar-me sozinha neste lugar? Vocêmedecepeiona, | 
Julguei que alguém com um gosto tão refinado para carros ço pe 


Pol Db 


cavalheiro. 


Ha... sai dessa agora, Jeffrey. Ela tem razão. Não pode deixá-la agui, 





desprotegida. O lugar é perigoso. 

Você abre a porta e resmunga um convite para que Meloricentre. Ela toma 
seu lugar, você se senta ao volante e saem daquele bairro barra- pesada. 
Dirige direto para o e de Melorie, onde ela vive na cobertura. 

— Não gostaria de entrar? — ela convida. 

Antes que você consiga PENSAR na palavra “não”, surge uma arma 
diretamente apontada para sua cabeça. Sem desmanchar o sorriso. 

Melorie obriga você aentrarcom o Mustang na garagem do prédioe pegar 
o elevador até seu apartamento. 

— Se está pensando em pedir resgate por mim — você avisa —, vai cair 
do cavalo. 

— Oh, isto não é um segiiestro, Na verdade, eu só gostaria de fazer 
amizade. Bebe comigo? 

Melorie leva aos lábios uma taça de vinho tinto, que você jurava não estar 
em sua mão há um instante. Depois de beber, oferece a você. 

— Há... sabe... eu não bebo... 

O engatilhar da arma incentiva você a provar o vinho. Es pera sentirdor 
quando o líquido desce por sua garganta, mas ela vão vem. Estranho... a 
bebida tem certo gosto ferroso, como se fosse. sangue. Ora, é sangue 
mesmo! 

Melorie é uma...? Uma... 

Você não consegue pesar Um Calor intenso domina seu corpo, seguido 
por irresistível sonolência. É como o sono que voce experimenta ao 


amanhecer. Você se sente caindo. caindo. caindo... caindo para 11. 
Você olha para o retrovisor e. vendo o carro da polícia, pisa 


[32 32 fundo no acelerador para tentarama fuga. O velocímetro marca 


mais de 130 Km/h. Andrea diz que você deveria parar. 
Bom conselho. Você diminui e encosta o carro. 

A radiopatrulha pára. O policial que estava do volante desce e 

aproximando. 

Você dá um toque na chave e o motor responde com um ronco estridente. 
Seu pé deixa a embreagem e o Mustang dispara. os pneus gritando, e o 
policial ficando para trás enquanto tenta alcancar o carro. 
Ótima manobra de de spistamento, ainda que poucoelosiada por Andrea. 
Ela fica emburrada e em silêncio durante o resto do trajeto até o 


McDonalds. Vá para 5. 
| 3 3 Aleluia! Você consegue Chesar em casa antes do amanhecer. 
pum Entra, descecaté o porão, enfia-se em seu caixão é dorme, 
protegido dos raios solares. 

A noite seguinte encontra-o sedento. Uma sede intensa, que você é já tentou 
dominar antes, sem sucesso. A sede de sangue. Desta vez você não tem 
escolha, já sabe que resistir apenas prolonga sua agonia; no final, a sede 
sempre prevalece e obriga-o a matar. 


Você terá que sair para caçar. querendo ou não. Vá para 20. 
3 4 Você desiste de atacar seucriadore vaicom ele. Osu jeito sabe 
| - mais do que você, de qualquer maneira. Pelo menos por 
enquanto, pode precisar dele. 
Você é levado à presença de um homem incomum. Você fica paralisado 
de medo diante da figura em trajes renascentistas. 
Seu criador faz sinal para que você ajoelhe-se. Nem precisava! Você 
estava quase fazendo isso mesmo, diante de tanta majestade. 
— Assim como seu mestre =- ele froveja —, você será meu pupilo. Eu 
mostrarei a você o verdadeiro poder dos vampiros. Eu vi muitosinimi gos 
morrerem, não apenas em minhas próprias mãos (ele as mostra. transfor- 
madas em garras!), mas também nas garras do tempo. Esse é o grande 
poder: a imortalidade. Lembre-se disso, sempre. 
O regente fala por mais algum tempo, explicando todas as regras que 
você deverá seguir se pretende fazer parte da sociedade dos preda- 
dores. Uma das regras mais importantes, ao que parece, é jamais 
matar outro vampiro (ainda bem que não fez isso, não é mesmo?). 
Quando você dá sinais de ter entendido. o regente acena em aprovação e 
permite que saiam, 


Vem se 


É isso aí. Você acaba de seraceito na sociedade vampírica. 


| 3 h Você atende à porta, mas não encontra ninguém. Apenas 
— “encontra dois envelopes no chão, introduzidos: através da 

abertura para cartas. São diferentes, mas ambos estão em branco. 

Você abre o primeiro envelope e tira dele uma carta... de seu criador! O 

maldito que arrancou a vida de seu corpo e privou você do sol para sempre, 

Ele está convocando você para um encontro; pretende apresentá-lo 

formalmente ao maioral, o mestre de todos os vampiros da cidade. 

O segundo envelope contém uma carta e um convite para um baile de Dia 

das Bruxas, daqui a alguns dias — pouco depois da data do encontro 

marcado por seu criador. A carta foi escrita com sangue e diz: “VENHA 

VESTIDO COMO VAMPIRO, MELORIE” 

Oh, cara... justo quando você tencionava ficar longe de outros vampiros, 

eles agora o perseguem. Que fazer? 

Se você quer comparecer ao encontro com seu criador, vá para 24, 

Se pretere esperar a festa de Melorie, vá para 14. 

Se está cheio de vampiros e quer cair fora enquanto pode, vá para 39. 





36 Melhor parar antes que você se meta em mais confusão. Você 
encosta o Mustang e aguarda à chegada o policial, que pede seus 
documentos. 
— Ah, eu devia teradivinhado — rosna ele, quando vê os trajes que você 
e Andrea usaram no show. — Outro bando de roqueiros drogados, não 
é? Vamos descendo. 
Você tenta nesar, mas o tira resume-se a algémá-lo. Diz toda aquela 
bobagem sobre “direito de ficar calado” enquanto saca outro par de 
algemas para Andrea. 
Se você aceita ir pacificamente, vá para 3. Se prefere resistir, vá para 8. 


| 37 Você continua deitado, esperando pelo médico legista, A 


esperanão é longa: após algumas horas (o que são algumas horas 
para quem tem a eternidade pela frente?) um gordo desleixado entra na 
sala. Ele usa um avental sujo e deixa um resto de sanduíche em sua testa 
antes de examinar outro cadáver. j 
Baixaria! Você rósna indignado, salta da maca e enterra os caninos no 
pescoço do legista, sugando-o até a morte. Isso o ensina-o a ter mais 
respeito como os mortos — principalmente mortos-vivos. Você veste as 
roupas dele (exceto o avental imundo) e escapa do necrotério. 
Você consegue voltar para casa. Vá para 33. 


| 38 Você segue para fora do beco onde jaz o que sobrou de seu 


criador, quando sente algo estranho. Uma impressão de estar 
sendo observado. Guardando o punhal no bolso interno da jaqueta (Longe 
dos olhos, você pensa, mas perto das mãos) aproxima-se de um poste 
que ilumina a entrada do beco. Olha em volta, tenta escutar, mas não 
percebe sinais de nin guém — só aquela coceirinha incômoda em sua nuca. 
— Belo serviço, garoto — diz uma voz. — Eu mesmo não faria melhor. 
Quando olha para uma sombra pela segunda vez, você nota um homem 
onde jurava não haver ninguém um segundo atrás. Você fica paralisado 
de medo enquanto a figura se aproxima. 
Ele abandona as sombras, exibindo trajes renascentistas que parecem 
coisa do século XVII. Quando você se dá conta, percebe que está quase 
ajoelhando-se a seus pés — nem: tanto por respeito, mas por temor 
imensurável. Será ELE o tal chefão? O mestre de todos Os vampiros? 
— Uma lástima, contudo. Até mesmo nós, imortais, temos leis que devem 
ser cumpridas — e você desobedeceu uma das mais importantes, Mas, 
levando em conta seu admirável desempenho, estou disposto a dar-lhe 
uma nova chance. Agora pode Ir, meu jovem, 
Você mal consegue atravessar a rua quando é quase atropelado por 
uma moto. Uma estonteante loura de óculos escuros, trajando couro 
apertado e cavalgando uma Ninja. Ela freia a centímetros de você, 
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e saca uma pistola automática. | 
Você fecha os olhos e espera que seus miolos sejam estourados, Não se 
borrade medo apenas porque seus intestinos estão vazios há meses. 
— Olá, Jef, querido — ela diz, com voz docemente familiar. — Não. 
esperava vê-lo de novo tão cedo, Saudades? | | 
Você abre um olho. | Do Sosa! 

MELORIE?!! at Sa 
Antes que você con si ga Poda o que diabos ela faz rel a a . 


- e 
lr Pad 


parece iibadore | 


pescoço — drenando todo.o seu ana E 
Melorie parece abalada porum instante. ci 
logo salta de pé e caminha em sua direc 
— Não diga nada — ela diz, levando 01 
estou tentando perdoá-lo pelo que fez na 
pensado melhor. Conversaremos mais g 
Sem esperar uma resposta sua, ela guar 
— À propósito — éla acrescenta, antes de 
viu nada, está bem? & 
Aturdido, você leva algum tempo para se 

dos vampiros foi assassinado, e você esti 
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minuto perdido dificultará n 


outro veículo poderia transportar um cai 
Logo está cruzando todo o país, fugine 
noturnas. Faz sucesso por onde pássa, 
paradoxo que rege sua pós-vida. AS si t 
turma são devoradoras, mas você sabe que! 
pária um vampiro marginal em fuga tema Misses 
pelo menos é o que você imagina... 


| 40 Você aguarda o momento cera, fingindo que 
] e rial das motos, E lei 
Conssgire x ver pele retrovi isór sua moto: g | 


Ainda restam alguns deles, e agora estão 
exibem bocarras ferozes com presas vam 


Você sabe que não vai conseguir jogar! 
de uma solução criativa, Hora de banc 
— Andrea — você grita —, solte essa o 
Preme o sua a namorada ober 


Ea não conse- 
lo obólido He Mona | 












namorada. Juntos vocés perro i os em bares de | 
beira de estrada. E não precisa preoen; gre se com o que Melorie disse | 
sobre ver mortais envelhecer e marrer: « cer z noite você descobriu 0. 
processo para transformar Andrea em vampi 









ira  Elatornou -se ainda mais | 
linda, e agora vai conservar sua beleza para: sempre. 


GIANPAOLO CELLI & PALADINO | 


























dam pio a E; É ma imo a MH r 

E A ruben tea e pe En 

Pora RN fed a 
cd a 








A = nã flats A TUR E a z pan i i 
5 Es i yi TS E DE pas ça ato A 
de 5 s ro ui a na arcade ES RR a Z ds F 
A F a 














eu nome é Andrus, “o Aranha” um renomado ladrão profissio- 
| nal. Depois de uma vida errante de aventuras e grandes assaltos. 
você decidiu estabelecer-se na metrópole de Kristophania —um |. 
lugar calmo para pessoas de seu ramo. Você associa-se à Guilda de 
Ladrões local, uma espécie de sindicato do crime, que detem o mono pólio 
das atividades criminais na cidade. Associar-se à Guilda traz muitas 
vantagens; garante informações valiosas e proteção contra a polícia em 
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troca de uma porcentagem dop roduto dos assaltos, sem falar que todos 
os ladrões agindo fora da sguilda são caçados -— tanto pela polícias 
como por outros ladrões! 

Participar da Guilda, contudo, está o -se mais tedioso do que 
esperava. Acabaram-se os desafios, as coisas estão. fáceis demais. 
Você chegou mesmo a: realizar alguns assaltos ' näo- autorizados”, 
enriquecendo seu tesouro pessoal sem que a di reto ria da Guilda 


ficasse sabendo. Talvez seja hora de almejar planos mais elevados; 


a chefia da Guilda! Sim, essa poderia ser uma coroação digna de sua 
carreira. Mas como? O chefão atual é fraco e descuidado — mas 
mesmo você não se atreveria a enfrentar seus guarda-costas, assas- 
sinos mais perigosos. que muitos guardas do e do Rei. Seria 
loucura tentar isso sem... mágica. 

Mágica... isso lhe recorda algo sobre suas antigas aven tu ras, quando 
você atuava na companhia de um grupo de heróis: um bárbaro com 
um grifo, um monge mascarado, uma donzela gladiadora, um anão 
malcheiroso e outros tipos bem estranho $, Mas ótimos quando 
músculos se faziam necessários. Naquela « época vocês invadiram a 
fortal eza do vilão conhecido como Mestre Arsenal — um famigerado 
colecionador de armas e armaduras mágicas, Lá você conseguiu a 
capa mágica que rendeu-lhe seu apelido: a capa permite ao usuário 
subir pelas paredes como uma aranha, € disparar teias pelas mãos. 


Um artefato útil em sua atividade, sem dúvida, mas que não ajudaria 


muito na conquista da chefia da Guilda. 
Talvez seja hora de fazer outra visita do: velho Arsenal.. 
Comece lendo o trec e E 


Ei rididod fenera no castelo dé Arsenal, você reúne suas 

“ferramentas "de ladrão; as fiéis gazuas para forçar fecha- 

É duras, a lanterna feita com uma pedra iluminada por magia, e a adaga 

É que já cortou tantas gargantas. Cordas e ganchos de escalada não são 
necessários há muito tempo — afinal, você é O Aranha! 


Há ainda um último “equipamento” que você gostaria de ter consigo, 


ecustará apenas algumas canecas de cerveja: indo ao setor de animais 
treinados da Guilda, você “convence” o adestrador aemprestar- lhe um 
de seus macacos — bichinhos muito úteis para bater carteiras ou 
penetrar em lugares protegidos para destrancar portas por dentro. 
Agora, com ọ mico sobre seu ombro, você acredita estar pronto para 
o desafio. Ai 

Pronto? Bem, S nem tanto. i Ouida invadiram o castelo de 
Arsenal, você contava com a ajuda de magos poderosos e guerreiros 
embrutecidos para enfrentar o vilão. Ir sozinho seria uma grande 


imprudência. Quem poderia ajudá-lo? Há tempos não tem notícias de 
| ainda resta na cidade alguém do grupo 


seus antigos colegas, mås.: 
original. Parx Methralian, um sacerdote dos Deuses da Trapaça. Por 


trás da aparência inofensiva de clérigo, era um assaltante quase tão | 


habilidoso quanto você — e seus poderes mágicos ajudariam bastante. 
Se você deseja convidar Parx para participar « do roubo, vá para. 24. 
Se não confia no clérigo trapaceiro e peere agir sozinho, vá i para37. 


2 Vocês seguem viagem sem maiores pienten Então, por 
entre as montanhas, surge a torre que serve de habitação 
ao colecionador de armas mágicas. Você recorda a apavorante expe- 
riência de lutar com seus guardas zumbis, que caíram facil mente diante 
da investida dos heróis. Desta vez, contudo, vocês não contam com 
bárbaros e gladiadores musculosos em seu time. A a cia uma 
aproximação mais furtiva. 3 
Parxsugereum plano: vocês podem disfarçar-se eentrar no castelo para 
verificar o interior, antes de daiane o assalto. Você acha arriscado 
demais, e prefere esperar o cair da noite para a invasão. 

Se quiser seguir o conselho de Parx, vá para 32, 


Prefere usar sua a costumeira, onda pela ascuridio?] 


los ig 


A estatueta é de ouro, com quase trii 


t centímetros dealtura. | 


” É belíssima, er ca 


gênio de Ae e aa lo para a Gui aik 
mochila. 

Se ainda não investigou o cola e quer! fazê 
Se prefere abandonar a sala, vá para 20. 


4 Por mais taudi que: seja 
tempos, a prudência reçome: 


Afinal, ele usa armadura da guarda real 


encrencas COM aquele rel. 


Vocês passam pelo cavaleiro murn 

rostos. Quando ele está longe, Parx avi 
desagradar os deuses — mas você preferec Mm 
os exércitos do rei Thormy. 3 
Vá para 2. 


5 Escutando comatenção,* vocês 
| ocáo está trotandono sentic 
maior do que VOCÊ, pensava, € por pe 
movimentos; com os gestos > 


o poder da capa: uma massa de fios pegé 
grudar nas paredes do corredor — e 


vencida, o horror salta a seus olhos: 
a descolar-se da carne, livrando-o da 


Uta morto-vivo! —diz Parx. — Arsenalin 
proteger sua torre. 


Agoraqueoclérigo conheceareal nature 
ele empunha seu símbolo sagrado, n 4i 


apavorar-se com esse gesto. Sem som, O 


fugir: Sua carne começa a fumegar, sua 
aabominação cadavérica deixa de exist 
Bendito seja o poder dos deuses de Parx, 
até agora. Não fizeram nenhum barulho 
Arsenal, já que o cão era um morto- 
silenciosas. Só produziu ruído suficiente parag 


< da porta, 


Há uma porta no lado oposto do cor 
de teiae cinzas para chegar até ela. Eu 


"Pode conter armadilhas, de modo que 
“mas, em compensação, o ruído das 8 ar 


Você deve decidir qual risco tomar: 
TRE, 


Se quer procurar armadilhas, vá para 


Se quiser ignorar armadilhas e apene 


Vocês se decidem pelo cami 
| alguns metros, vita nove 
Doria de madeira, Uma porta bem simple 
armadilhas, de modo que você desce 
ferrolho revela que está trancada. 
Se quiser dar uma escutadela, na. > ponta 
leia o 25. Sao 


Se quiser voltar e pegar o caminho da esq jerda, 


A E Malice esse | 


STA 
k 


loca a estatueta na. 


e cobrindo os 
ssachance val 
irxaenfrentar . 


Eleéainda. 


E a5 må ios e invoca 
ese us dedos, indo | 


és tiveram sorte 
nar à atenção de- 


a Baio] 


t ames de entar arrombás a] 


vá para 34. 


Se quiser poupar tempo e meter o Pé na porta, vá es a. 
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Arsenal é recluso, mas dificilmente resistiriaa uma conversa 
com negociantes de objetos mágicos. Ocultos sob seus 
disfarces, vocês aproximam-se da torre e batem à porta. São recebidos por 
um “mordomo” bem peculiar: parece um guerreiro usando uma couraçe 
completa — mas um olhar atento revela que não existe ninguém por trás 
das fendas do elmo, 
-— Quem deseja falar com meu senhor? — diz a armadura vazia, com 
arrepiante voz metálica, 
— Ouvimos falar da magnífica coleção de Arsenal — você declara —, e 
viemos negociar artefatos com ele. 
Por um instante a armadura fica inerte, como se pensar fosse um esforço 
grande demais. Então elacoloca-se de lado e, com um gesto, convida-os 
a entrar. 
— Meu senhor irá recebê-los. 
Vocês são instruidos a aguardar em um saguão de entrada, luxuosamente 
decorado —um contraste violento com o desgaste das paredes externas. 
Há várias armaduras pertiladas junto às paredes (inanimadas, você 
espera je uma grande lareira ao norte. Então um arrepio pavoroso percorre 
seus ossos: sobre a lareira você reconhece um tridente mágico, aquele que 
havia sido levado por Silvius Marithimes, um gladiador que fazia parte 
do grupo original de heróis. Se Arsenal recuperou o tridente, então... 
Silvius está morto! 

Seus ouvidos percebem passos pesados descendo uma escada próxima. 
Em repentino desespero, você olha para a própria capa mágica e para o 
cajado de Parx: por certo Arsenal irá reconhecer seus pertences roubados! 
— Vamos cair fora daqui — você diz a Parx enquanto corre para a porta. 
Movidos por pura adrenalina, vocês conseguem abrir a pesada porta e 
sumir nas montanhas. Escondidos entre as rochas, ficam aliviados quando 
percebem que não foram seguidos — mas agora será duas vezes mais 
perigoso penetrar na torre, pois Arsenal estará desconfiado. Isso ensina 
você a escutar Parx e suas idéias idiotas! 

Anquanto espera a noite cair, vá para 26. 


O cetro está na parede, suspenso na horizontal por dois 
suportes, como as demais armas. Olhando mais de perto, 
você percebe que o cristal está preso por uma peca metálica em forma de 





Md: 

-— É uma arma mágica — avisa Parx ainda em sua forma de macaco. — 
Já vi magos utilizando cajados assim para lançar relâmpagos. Mas 
acautele-se antes de tocá-lo, amigo Andrus: o cajado pode ser uma arma 
formidável nas mãos da pessoa certa, mas pode matar a pessoa errada. 
— Como assim? 

— E como ocáoinfluenciado pela personalidade do dono. Seo construtor 
desta arma era maligno, uma pessoa bondosa não poderá tocá-la sem 
sofrer dano; se era bom, queimará as mãos de uma pessoa má. 

Você nunca considerou a st mesmo bom ou mau; são apenas estados de 
espírito. Além disso, não há como saber qual seria a tendência moral do 
fabricante da arma. 

Se quiser correr O risco e-tocar o cajado. vá para H. 

Se ainda não investigou a estatueta e quer fazê-lo agora, vá para 3. 

Se quer sair da sala sem tocar em mais nada, vá para 20. 


Você saca suas ferramentase tenta forçar a fechadura, mas 
de nada adianta: ela é de excelente qualidade, à prova de 
arrombadores, e mesmo sua técnica mostra-se inútil. Depois de mais 
alguns minutos de tentativas, você desiste. 

Agora só resta pegar o corredor da direita. Vá para 6. 





E à Depois de comprar uma carroça e dois bons cavalos (usando 
disfarces para não deixar pistas, claro), vocês partem para 
as montanhas onde à fortaleza de Arsenal está escondida. O caminho é 








































































a 





pese 


j et 4 
Erro ad E 





ES 


MEE 


ses 


z ea 


a 
ta de 
am 


Emo aa 
part E, 


ae, 


A, 
DOTE 


e 


MT 
Pa 


Pine aa 


TESE Race E 


NE MS 


a 
o 


E TE UP O RA 
AS o pi rre fot led 


ETE 


RNP 


PL a. 
ROTTISTIIL TIA 


Ca rumem 
ip 


complicado, e jamais: conseguiriam encontrá-lo se já não tivessem 
estado lá antes. | io | 

Então, uma surpresa: pela estrada que singrá as montanhas, em sentido 
contrário, surge um viajante. Um cavaleiro de armadura, sobre o dorso 
de um majestoso cavalo branco. Suas vestes são luxuosas,e fazem com 
gue você e Parx troquem olhares de soslaio. 

— O amigo Andrus gostaria de fazer uma oferenda a0s Deuses da 
Trapaca? — propõe Parx. 

Apesar de seus poderes, Parx ás vezes age como cri iança: assaltar ou 
matar esse cavaleiro sería um ato que chegaria aos ouvidos da Guilda, 
eisso seria considerado traição. Um risco elevado. Mas, Po aen lado, 
suas jóias parecem muito vahosas.. 

Se você aceita o convite de Parx para um assalto, vá para 21. 


Se prefere deixar o homem seguir em paz, vá para d. 
f F Uma arma capaz de disparar relâmpagos... com ela você 
| poderia fulminar a diretoria da Guilda, e facilmente assu- 
mirseu lugar, É exatamente o que procurava. Sua mão aproxima-se do 
cetro, vacila um pouco... e fecha-se à volta dele. 
Seus dedos parecem dormentes, mas pode ser apenas o nervosismo. 
Abrindo os olhos, para seu horror, você vê faíscas azuis crepitando 
sobre seu pulso. Elas ficam maiores e maiores, queimando os pélos de 


seu braço. deixando manchas negras na pele. calcinando sua carne... ẹ 


matando você. 

Diante do punhado de carvão que havia se chamade Andrus, o Aranha, 
Parx menéia a cabeça e lamenta: E 

— Sinto muito, amigo Andrus. Os Deuses da Trapaca não estavam com 
você. Uma pena. | 

E o macaquinho foge pela janela, de volta à cidade. 


| 2 Você imagina que uma proposta de adesão à Guilda dos 

Ladrões possa interessar a Arsenal, Não haveria proble- 

mas em apresentar-se como membro da Guilda, porque vocêo édefato. 

Claro que a atual diretoria não sabe que Arsenal está sendo convidado, 
| Mas isso não será problema quando você tornar-se chefe. 


Ocultos sob seus disfarces, vocês aproximam-se da torre e batem à porta. | 
São recebidos por um “mordomo” bem peculiar: parece um guerreiro. 
usando uma couraça completa — mas um olhar atento revela que não | 
existe ninguém por trás das fendas do elmo: 
— Quem deseja falar com meu senhor? — diz a armadura vazia, com. 
arrepiante voz metálica. 
Você usa sua lábia para tentar convencer m uela coisa de que tem uma | 
proposta interessante para seu patrão, ao mesmo tempo em que tenta 
espiar o interior. Parece que pouco mudou desde sua última visita: há. 
novas armaduras perfiladas junto às paredes. 2 uma lareira ao norte. 
— Meu senhor não negocia com ladrões — diz o madura, micenandd | 
a conversa e levando a mão à espada na cintura 

e, aliviados, percebem que o guardado AR oiu: apenas 
fechou a porta novamente: 

— Você e seus disfarces idiotas! — você reclâma — Agora Arsenal | 
sabe que há ladrões cada seu castelo. Vamos precisar de cuida- | 
doredobrado. | 

-— Não olhe pra mim. Foi sua essa idéia nada sábia de é; 
para a Guilda. > 
Resmungando, você espera o anoitecer. Vá para? 6. 


meseteltoalavanca, 
| lo uma porta secreta | 
das sorraterramente, | 
fas alcancammais 
E vieram. Logo 


4 Vocé eriacorageme puxaa tocha lamov 

P ea parede começa a se mover, mevo 

que dáacessoao porão datorre. Vocês sobem ase 
echegam ao andar térreo. Atravessam O saguaDe 


disco a sua Pici da colegas de Ar el wal. 
Desta vez tomando cuidado para evitar o ia 
examinam a coleção. Descobrem sua capa e o calado de 
pegá-los de volta, e começam a procurar o que vieram buscar. 
Mas não têm chance de procurar por muito tempo 
lascas, e por trás dela surge Mestre Arsenal — desta 
destruidor martelo de guerra. 

— Malditos ladrões! — ele grita furioso, É 

querem minhas armas. Todos querem mi as Mas não vou 
permitir que me roubem novamente. Eu terei todasas armas mágicas do | 
mundo! - | | 
Desta vez o homem está mesmo possesso! Arsenal avança disposto a | 
esmagar vocês dois, ca espada que você tem: mman será nada contra - 
sua armadura encantada. Você olha à volta desesperado para encontrar 
algo que possa usar contra ele. Três objetos estão ao: seu alcance: 

Uma espada recurvada dos salteadores do desen se: Quiser pegá-la, 
vá para 15. | 
Uma lança prateada, com dragões escul jide PRO cabo. Se quiser | 
agarrá-la, vá para 19. | 

Um elmo dourado com a forma de uma cond 
vá para 27, | 
Um colar de contas vermelhas. Para pega lo vá para 33. 


aama — Vocês 


- Se quiser colocá-lo, 


fi ¿E Depois de procurarum pouco, vocêchesa à conclusão de que: 
88. não há armadilhas na porta. 
Se quiser tentar abri-la, vá para 28, 


Se quiser tentar o outro corredor, vá para 6. 


Agarrando a espada, você descobre que sua lámina desprende 

faíscas quando corta o ar. É uma armamágica poderosa, e você 
poderia derrotar muitos inimigos com ela — mas não Mestre Arsenal. Em 
segundos você e Parx são reduzidos a dois punhados de carne moída... 


E fis Pelo que você se lembra da disposição dos quartos na torre. 
” de Arsenal, aquela porta deve levar a um corredor. Colando 




















AlN Wacó entende aterrível verdade qui = 


_Amadeira seu ouy ido treinado. Rica tenta piratas sons do outro lado. 


A princípio: silêncio parece total, mas logo percebe um familiar clique- | 
clique — que só poderia ser o roçar de garras sobre pedra: há um cão de 


guarda no outro lado. E bem grande, 


Será questão de tempo até que o animal ouça ou fareje vocês. Precisam 


dar um jeito nele o quanto antes. 

— Posso: solicitar aos deuses q aa lancem sobre a fera um leifi 
paralisante — sussurra Parx. 

É uma boa idéia, mas você tem. seus próprios métodos para imobilizar os 
inimigos: a magia de sua capa permite que você dispare pelas mãos uma 
teia mágica, com fios viscosos que prenderão o mais forte guerreiro. 
Se quiser deixar a tarefa para Parx, vá para 38. 

Se quiser usar seu própio poder, vá para 5. 


“Sua mão desliza 1 na | dile do cabo da adaga. No exato 
& momento em que ia tocá-la, um punho fecha-se veloz sobre 
seu pulso e aperta com a força de um gigante. 
-— Ah, larápio! -—esbraveja o cavalei engi odesembainha aespada 
com a mão livre, — Agora percebo, sua descrição combina com a do 
famigerado Aranha. Pagará por seus crimes. bandido. 
A lâmina desce com fc orça, e você sucumbe aexplosão de dor. Só voltaa 
abrir os olhos no dia seguinte, e descobre-se em um acampamento, 
“aquecido por uma fogueira, Parx está ao seu lado. entoando as. pares de 
cura que você vin-0. usar tantas vezes: 
— Que aconteceu? == você consegue dizer. 
— Você abusou da providência dos: deuses, foi o que aconteceu. Mer 
“cajado esmigalhou o crânio do ignóbil pecador antes que o pior aconte- 
cesse, mas o estrago já está feito. Acho queéofim de seus dias como o 
Aranha, velho amigos is 3 
— De que você está falando ES 















de entaseguraro ae de Parx dim 
e Beaches umtoco coi ataduras q mie 





ele essi: dr 

Quando ele está longe, você ¡tio de da bolsa: um generoso 
punhado de pegas de ouro, uma pérola valiosa, e: um pergaminho com o 
sélo real — contendo ordens do rei Thormy para que “o Aranha” seja 
capturado v vivo ou 1 morto (re pao) Você pegada 


de isa uma pd, ao yasa co documento. 
Parx aceita as moedas como “donativo para os deuses”, e você fica com 
a me Vá para, é 


| “Alança, infelizmente; não foi aiba sábia: é umaarma 
= mágica especialmentecriada para matar dragões, emostra-se 
genai contra Arsenal. Ele vence a Des e Epa vocés com seu 
: pan de 





2 N: Vie viaa sua atenção para a única porta do posone 
| Ad perguntando- se oque haverá além dela. 
Se você quiser colar o ouvido à à porta e escutar, vá para 16. 


- Se acha que pode haver uma as na ana vá para 29. 





«Lap 





AR reparam que: sua armadura o identifica como oficial 
a de gi real. 





— «Que os deuses o sbençoem, viajante- i eumprimenta Parx, — o que 








Vocês descem di carroca para ¿falar como homem. Ago- 





faz um oficial real tão distante dò palácio? 
— Salve, sacerdote — responde ele, que sem dúvida teria uma reação i 
diferente sereconhecesse os Deuses da Trapaça no medalhão usado por 
Parx. — Venho é à procura de um famigerado gatuno, procurado por 
invadir o quarto da bela princesa Rhana. O rei Thormy oferece uma. 


grande recompensa por informações sobre o vilão. Por acaso conhece 
a criatura pérfida conhecida como “o Aranha”? | 


— Nunca ouvi falar de tal fascinora — diz Parx. lutando para disfarçar 
O sorriso, enqu anto vocé se recorda da agradável visáo da princesa em 
seus transparentes trajes noturnos. Foi há bastante tempo; pelo visto, 
o. rei Thormy ainda estava zangado. 

A conversa entre Parx e o cavaleiro prossegue, enquanto a bolsa de 
moedas do oficial desliza com facilidade parao interior de sua capa. 
Então você nota no cinto dele uma adaga cravejada de jóias, é com 
símbolos estranhos gravados na bainha: talvez seja mágica! Valeria o 
risco de uma segunda tentativa? 

Se quiser roubar a adaga, vá para 17. 

Se está satisfeito com a bolsa de moedas, vá pue 18. 





'Convencido de que: não. há ninguém no aposento, soe É 


gue ciclos à fechadura por muito ma Fara ne de repente 
pelo lado de dentro! | | 

in felizmente, seus ouvidos o traíram, Havia alguém. no aposento, um 
zumbi descarnado que aguardava ordens de seu mestre, O silêncio dos 
mortos-vivos enganou-o, e você paga com a vida quando as garras do z 
monstro enterram-se em sua garganta antes qe Parx consiga es- E 
conjunt i 


“Abrindo a porta, vocês entran em uma ipequena sala vazia, de 

lui? com outra porta na parede oposta — exatamente igual à $ 
anterior, mas desta vez destrancada. À nova porta conduz a um É 
corredor que segue em frente até terminar em uma parede, com uma. 


tocha sobre um. said as dl náo Há saída deste pequeno 


labirinto. 
Ouhá?Tochas costumam servir de alavancas para salas secretas: — NAS 
também podem ativar armadilhas m CR que Praen 
nisso. 

Se quiser mexer na tocha, vá para 13, 


Seacha a procurar armadilhas antes der mexerna tocha: vá ápara36 


zj Você rumapara iii escandito onde Parx realiza seus 
ad “cultos ao Deuses da Trapaça, certo de que vai encontrá-lo 
tentando convencer seus seguidores a livrarem-se dos “bens materi- 
ais”, doando-os àigreja. Chegando lá. contudo, não encontraninguém, 


— Procurando por mim, Andrus? — diz uma voz sobre seu ombro, 


Você vira-se veloz, e descobre o clérigo bem atrás de você. “Como o 
maldito era matreiro! Apenas um ladrão muito experiente podia 
aproximar-se daquele] jeito, pelas costas, deum outro ladrão. Você olha 
para seu cajado de aparência inofensiva, mas sabe que é só aparência 


mesmo; também foi roubado da coleção de Arsenal, eé uma armamágica 
“poderosa — podendo transformar-se em uma destruidora maca de duas 


mãos; Você já viu-aem ação, transformandocrânios de ogres em puré. 


Você explica seus PRE a Parx. Ele sorri e E o simbolo cad 


dizendo: 

— Certamente os deuses vão nos. aja nessa empreitada, amigo 
Andrus. Mas tenho plena certeza de que a ajuda seria maior seo futuro 
chefe da Guilda fizesse certos votos de devoção à causa da Trapaga... 
Entendendo o que o matreiro Parx tenta di zer, você garante que oculto É 
de: Parx ganhará um novo. templo e maiores contribuições da Guilda. | E 


quando a chefia mudar de mãos. Ele aceita o trato e vocês partemem | 






““começaa trabalhar com suas ferramentas. Masnáoconse= É 





viagem. Então você percebe que seu mico fugiu. Que diabos! Sob os 
efeitos da cerveja, o maldito adestrador deve ter escolhido um animal 


ainda sem treinamento. Você saberá oque fazer comele quando tornar-- 


se o chefe. | 

Mas, pensando bem, talvez o macaco não tenha fugido. Uma possi- 
bilidade atravessa sua mente, mas é tão assustadora ame você acha 
melhor nem pensar nela. | 

Vá para 10. 


2 5 No estilo dos ladrões, você aproxima o ouvido da porta e 
concentra-se. Não consegue ouvir absolutamente nada. 

Você não tem dúvidas de que o aposento está vazio. VE 

Se quer forçar a fechadura com suas ferramentas, vá para 22. 

Se quiser voltar e pegar o caminho da esquerda, vá para 34, 


2 G Ocultos entre as rochas, vocês esperam achegadada noite. 
Com a perícia dos ladrões, protegidos pela escuridão, 
aproximam-se da torre de Arsenal. Decidem: quea melhor maneira de 
entrar é por uma das janelas do segundo pavimento. 
Você vai primeiro, À capa mágica permite que suas mãos epés grudem 
à pedra, e você escala como se fosse uma aranha. Parx faz uso de seu 
próprio e incomum. método deescalada, transformando-se emmacaco 
e subindo facilmente. pela. parede. Chegando a janela, vocês se 
desanimam do descobrir que é protegida por grossas barras de ferro: 
seria necessária a força de u um «bois guerreiro mo dobrá-las. 
Qu magia. E 
— E então, Parx? Tem aí ali gurt feitiço quê possa aj Te 
— Não souum mago, amigo Andrus — retruca o macaguinho. — Meus 
poderes são um fre a dos deuses por minha: peço: Mas sim, 
creio que posso: ajudar... 
É engraçado ver o ainda as os: erezando, atéqueo resultado 
de suas preces comece. a surgir: as barras brilham com uma luz 
fantasmagórica, e você assiste o metal se desmanchar diante de seus 
olhos! a | 
— Como fez isso? = você pergunta. 
— Nada fiz, amigo. Foram os deuses na ameu pedida envelheceram 
as grades mil anos, 
Contente por ter aquele elérigo des seu lado, você entra no apasttilo. 
Tira da mochila sua pequena pedra mágica luminosa, que lhe serve 
de lanterna, e dirige seu facho à volta: parece que parte da coleção 
de Arsenal está guardada aqui. As paredes estão forradas com lanças, 
alabardas, tridentes e outras armas de grande porte. Devem ser 
destruidoras nas mãos de um guerreiro, mas não interessam a 
você ou a Parx. | 
Procurando algo que valhaa pena levar, sua atenção volde T adoi 
objetos: 
Uma estatueta metálica sobre uma mesinha, no canto do quarto. Se 
quiser pegá-la, vá para 3, 
Um cetro, suspenso na pise tendo em sua ponta um cristal 
transparente. Se quiser pegá-lo, vá para 8. 
Se prefere deixar tudo onde está, vá para 20. 


2 PÁ Você coloca o elmo. enada acontece. Esse elmo seria bem. 

útil debaixo d'água, pois sua magia permite ao usuário 
respirar como se fosse um peixe — mas de nada adianta agora. Serve 
apenas para que Arsenal esmague suas irao com o martelo, 
esperando poupar o precioso elmo... 


2 E A porta está bem trancada. Se quiser usar suas ferra- 
- mentas para destrancá-la, vá a Se quiser tentar o 


outro corredor, vá para 6. 


2 Ci Nocê examina focais aa coa seo ato E 
| de ferramentas. Ao seu page Parx retorna à forma human a 


“com um desabafo: 


— Nãv acredito em meus olhos! Por so anda sua antiga ast ícia, Anal o 
Andrus? Por que está procurando: armadilhas no paño de dentro de un 
porta? Francamente... | | | i 
Irritaądo com sua momentânea incompetência parao ramo, Parx avang 
e mete o pé na porta, escancarando-a, sem Ra parado om 10 quehán y 
outro lado. 


Elogo se arrepende. 


A porta leva para um corredor, que a princípio parece vazio: . Apenas à 
princípio, porque da escuridão surge: um cão. So rime 
realmente assustador, com presas demonfacas cur urvando-s 

boca. Um cão estranhamente silencioso. | 0 | 
Você saca o punhal e prepara-se para a Tuna, daria on imaginação, a 
ou as costelas da criatura estavam expostas? 7 La 
Infelizmente, não era imaginação. Aquilo não erau um cão: de guarda 
comum, mas sim um cadáver animado — či namente e invocado pOr 
Arsenal para proteger sua torre nesta noite tão $ ispeit z a. Des preparados S 
para uma batalha contra um morto-vivo, você: > Parx não conseguem 
gia ao toque ici das g puras -a | É 


Um caladas oa du está doi ovi 
daporta ao batente, e ouve um “clique”. Vi | 
gritar quando dúzias de lanças metano ndo. 
corpos... gg 


F f “Cansado de sutilezas, vocé se: “om. 
a ME dos guardas e derruba a porta € mm ET 
interior é aterradora: um cadáver ossudo que pa 

olha para você e ley anta-se, avançando para 

Parx segura seu medalhão e prepara-se pa 


você odetém: está farto desses monstros, 


deles com as próprias mãos. Veloz em 
cabeça do morto-vivo, e lilas E 
pedacos. í ji 


Vocêexamina asalaem busca de ali goir 1 


pendurada naparede oposta. Com certeza o! 
la, Pegandoa chave, você e Parx decidem) l 
eretornam à bifurcação, pegando o corred 
O corredor leva a uma porta trancada. * 
funciona: a porta se abre. Vepar pt UAR: 


2 2 As idéias de Parx são diver i 
Caberá a você inventar uma histon 
bater à porta de Arsenal. E 


Se quiser apresentar-se como negoci | 
Se prefere agir sob o disfarce de emiss: 


ye y Você agarra o colar de cont 15, FECONHEC Cê cen 
parecido com aquele | ISa o nor ur Tr n ger 


contas do colar são explosivas. Você arr in ca a maior 
contra Arsenal, cobrindo os olhos para proteger Si ão | 
Quando olha novamente, ig ` se nal ainda de o com o peito 
fumegando. E 


-—Pobretolo! = dizele, — Ér preciso omuito : A ais doque; isso para ac abar 
comigo. | 


Será mesmo? == você é pergunta, já rindo, quand Daio muit i 





atravessa sua mente. 

Você toma outra conta do colar e arremessa... mas não contra Arsenal. 
Desta vez você faz pontaria no chão, entre seus pés. Como você planejou, 
o cháo não resiste e desaba — levando Arsenal consigo. 

— Muito engenhoso, amigo Andrus — diz Parx, aproximando-se da 
beirada do buraco e olhando lá embaixo. Isso provavelmentenáo vaimatar 
Arsenal, mas irá detê-lo até que pita longe. É melhor irmos logo, 
contudo. 

Ele está certo. Vá para 35. 


SE, O caminho da esquerda conduz vocês por um corredor que, 
“mais adiante, termina em uma pesada porta metálica. Parece 
grossa demais, e não adiantaria tentar ouvir algo atrás dela. 
Se quiser procurar armadilhas na porta, vá para 14. 
Se quiser tentar abrir a porta, vá para 28. 
Se quiser tentar o outro ço vá para 6. 








E taidi Arsenal, você pode examinarsua coleção com 
mais calma; Dentre uma infinidade de itens, você encontra o 
que parece ser um chan vulgar — mas éexatamente pique procurava... 

Vá para 40, 








É 4 fo A torre: de Aenal está A VOCÊ paranóico — 
e mas cuidado nunca é demais neste lugar. Com suas ferramen- 
| na você fuça a base da tocha. Descobre de fato um mecanismo, mas não 

- sabe dizer se vai ativar uma armadilha ou uma porta secreta. 
- Você terá que arriscar. Vá para 13. 


"de yA Talvez não sejaumaboa idéia confiarem Methralian. Ele tem 
is uma posição de prestígio dentro da Guilda, e uma mudança 
v de diretória pode não ser deseu agrado. “Achando mais prudente agir sem 
« o clérigo, você parte na direção: do castelo de Arsenal. 
iEn Quando você começa sua viagem, uma vozinha soa perto de seu ouvido: 
+ — Partindo para uma aventura sem seu colega, Aranha? 

NA menção de seu apelido no submundo, vocêse vracomaadagaempunho 
—mas não encontra ninguém. Olha à volta, confuso, e descobre que está 
' mesmo sozinho. Sozinho, exceto por... 

Vocêolha para o mi coemseuombro. Ele traz um somisono pequeno rosto. 

—Parx! — você grita, tentando acertar um tabefeno bicho. Ele se esquiva 
e pula para ocháo, sendo logö envolvido poruma luz mágica edistorcida; 
“aos poucos, as formas do macaco desaparecem para dar lugar ao sacerdote 
Parx Methralian. Agora você se lembra: seus deuses concedem a ele o 
poder de transformar-se em macaco. 
— Seu trapaceiro dos infernos! Quantas vezes five você sobre meu 
ombro, pensando tratar-se de um mico comum? 
“— Muitas, garanto, Mas não se enfureca tanto, velho amigo; se eu 
realmente quisesse atraicoá-lo, já teria denunciado à diretoria suas 
atividades clandestinas. | 
-Acalmando-se, você percebe que “aquilo pode muito bem ser verdade. Parx 
era assim mesmo: trapaceava. por simples devoção aos deuses, sem 
“ prandes ambições materiais ou sociais. Se quisesse trair você para 
conquistar mais. prestígio dentro da Guilda, já o teria feito. 
Você resolve que pode confiar nele, afinal. Revela seu plano, e assiste- 
o acariciar o cajado mágico que conseguiu no castelo de Arsenal. 
— Um convite tentador, amigo Andrus. Este sacerdote anda um pouco 
saudoso dos bons tempos de batalha. Eserábomterum velhoamigo como 
chefe dá Guilda. Vamos, pois, á procura do bom Mestre Arsenal. 
Vá para 10. | 





! Escutando com atenção, você abrea portano instante em que 





o cão está trotando no sentido oposto ao de vocês. Ele é 


imenso, e silencioso demais para uma criatura do seu tamanho, 

Parx faz suas preces silenciosas. Você já viu seu feitiço de paralisia em 
ação: a vítima fica espremida contra o solo; como se prensada por uma 
mão gigante e invisível, incapaz de mover-se ou falar. Contra aquele 


mastim, devia ser mais que suficiente, 


O feitiço, entretanto, não surtiu efeito. Seria sua imaginação, ou as. 
costelas da criatura estavam expostas? | 

Infelizmente, não era imaginação. Aquilo não era um cão de guarda 
comum, mas sim um cadáver animado — certamente invocado por 
Arsenal para proteger sua torre nesta noite tão suspeita. Despreparados 


para uma batalha contra um morto-vivo, você e Parx não conseguem 


sobreviver ao toque pestilento das garras da fera... 


Ed Como máximo cuidado para não fazer ruído. você usa suas 
ferramentas para tentar localizar armadilhas. Procura pe- 
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las costumeiras agulhas envenenadas que saltam das maçanetas, mas 
não encontra nenhuma, as de e minutos, o. VOCÊ pean 


he seria aao belo abrir da, pnka não o há bolo bar 
ale taria, masé aeranta uma EAA Com uma 


senai daa as pegas paid da sua 


magníficas adornar 

em seus pedestais, est 
nada disso interessa a vodé 
coisa diferente... 

— Tudo nesta sala é mágico" 
mesmo o pe 


desde quando estiveram aqui, Espadas 
red o reluzentes e 


í tapae. finamente trabalha- 
4 getes voadores? e 
a péna investigar: você e Parts se | 
tapete... e e CREN, 


sapand slade cos para curar os s ferimentos ab tg queda 
— 0 que foi ae mo Sg - vocé FR. Ki A 

rã missão q que 

nada um pda ~ 
Vocêolha para o teto e vêo ip por dci eveia te ohcaída, al 
fechado. Malditas armadilhas mágicas! N pas : 
Passos denunciam a aproximação dealguém. A porta dacelds 
e por ela entram: O que parecem ser dois guardas com a 
com pletas. Mas basta um olhar mais cuidadoso para notar qué 
há seres humanos ali: são armaduras mágicas, Elas posicionam-se 
nos lados da porta, ai em paleta e abrem passagem para. A 
Arsenal. e HEHEA 
T Sim, Mestre Arsenale em pessoa. “O habilidoso guerreiro, cujo nome 
verdadeiro foi esquecido há muito tempo, e que passou, grande parte 
de sua vida percorrendo o mundo o em busca de armas e armaduras 
encantadas. Aquele. cuja torre você e seus companheiros invadiram 
para recuperar um artefato roubado, aproy ias para! levar con- 
sigo muitas peças de sua coleção. 

Será que ele ainda. está zangad o?.. ; 

Arsenalusa suas peças favoritas: a couraça completa, acapa orgulhosa 

e o rosto oculto pelo elmo de aspecto ameaçador, Desta vez não traz 

consigo o escudo imenso, grande como uma porta, e-o descomunal 

martelo de guerra — capaz, de derrubar paredes, pelo que você se 
lembra. Tem nas mãos sua capa mágica e o cajado de Parx. 

-— Surpreendem-me com sua audácia, seus ratos ladrões —diz avoz 
abafada pelo elmo. — Inv adir minha torre no passado foi, por si só, 
um atrevimento desmedido. Retornar aqui, então. É é algo que só 
posso classificar como pura loucura. 

Ele agita a capa e o cajado diante de vocês, Mires esperando que 
tentem recuperá-los. Nem você enem Parx são tolos o bastante para 
tentar: Arsenal usa objetos mágicos que ampliam sua Torga, e 
mesmo sem armas poderia matá-los sem esforço. 

— À recompensa por sua tolice será à morte — anuncia ele. — Mas 
náo agora. Vocés interromperam meu sono, e desejo estar descansado 
para saborear seu sofrimento. Aproveitem seu último alvorecer. 
Arsenal deixa a cela, instruindo as armaduras para montar q... 
do lado de fora. Você e Parx entreolham-se: 

— Reparou como os vilões Ae dáo uma à chance pára. a gente 

escapar? | 


A 


— Não alimente falsas esperanças, amigo Andrus, Com 


dos usuários de feitiços, Arsenal pre 


sado pará renovar seus poderes pi 


matar-nos com magia, de maneiras tão he 


descrever... 


Diante doa pe rspectiva nada ag 


ferramentas — que, felizmente, € 


— Como vamos sair daqui? Posso Ci 


guardas? 


— Apenas abra a porta, e deixe ot S 
Você lida coma fechadura da cela, | 


Destranca-a em poucos moment 
sagrado, Parx salta para o corre 


— Voltem para o reino dos mortos 1 
Parece que Parx perdeu o juízo. Ele pod 
mas como espera fazer o mesmo com 


surpresa, entretanto, das assiste 


ouso de armas ela Edo. Menes ý 


um corredor mal dominado! e m 


es E 
A 


assassino: 


liderança. ` y L 
-— Muito bom é 


mágico de cy afeh ] 
qualquer um? 

— Náo precise 
corpo do chefe fòr 

já passou o cargo p 
Sim, foi um bom pl ; 
Arsenal para criar de 
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Dw 4 


nome é Marco. Tem apenas treze anos e sua vida já acabou. 





rosto no espelho também não é mais o seu: pelagem em abundância, 
dentes afiados. E você está bem maior, é claro. Maldita lua cheia! 
Vocêsabe exatamente o que aconteceu e como. Foi no final de semana, 
no acampamento dos escoteiros. Levantou-se no meio da noite é 
afastou-se um pouco do acampamento. Isso é proibido, claro. Se 
tivesse ouvido o chefe, nunca teria encontrado o Lobo — bem, na 
verdade foi ele que o encontrou. O ataque foi rápido, você pensou que 
era o fim. Mas fol apenas uma mordida; ele soltou você, olhou-o com 
espanto e fugiu. | 

Você pensa no Lobo. Havia algo de quase humano naquele olhar. Agora 


você sabe porque. Ele não era um lobo. Era um Lobisomem. E agora. 


você também é. 


Será que você é capaz de lidar como que você së tornou? Se quer tentar, 
comece o jogo e vá para l. | ] 


ur 


1 Vocé deseja ardentemente ser humano de novo, voltar 
ao normal...e, para sua surpresa, volta! A imagem bestial 
no espelho aos poucos retorna aquela que corresponde ao seu rosto. 
Esquisito! Não deveria esperar que a lua cheia fosse embora? 

Foi bem a tempo. Seu pai abre a porta repentinamente. Ele está 
furioso, com um cinto na mão. E 

— Ouvi falar que não foi à escola hoje. 

— Não senhor. É. qué... 





—Quieto! Não pedi nenhuma explicação. Se você não está à beira da 


morte. tinha à lla de: ir à e Não) permito vagabundos em 
minha casa, 


“Ai! E agora? Se você vai velei desculpas e apanhar quietinho. vá para 


7. Se quer protestar contra a surra, vá para31. Se vai usar seus novos 
pes para comi vá para 20, 


te Esquegam. Acho que prefiro ficar sozinho. 
— Essa não é uma alternativa — sibila o lobisomem com 
a faca, avançando em sua direção com os outros. ! 
Um deles é morto pelas costas pelo vampiro, que em seguida aa 
rece. Você tenta fugir dos monstros, embora sem muitas esperanças. 
No entanto, momentos depois, olha para trás e vê que apenas dois 
ainda o estão perseguindo. Que terá acontecido ao terceiro? 
Nesse momento, uma figura enorme cai como madura de uma árvore, 





abatendo um dos outros monstros. Resta apenas oda faca. Sem pensar 


duas vezes, você adota a forma de homem-lobo e vira- se para lutar. 
Em instantes o inimigo está morto. 

Agora você pode observar melhor para ver quem atingiu o outro 
monstro. É outro lobisomem! Não um monstro grotesco como os 
outros, mas sim uma figura de inde seritível majestade, nobre e gloriosa 
em sua beleza animal. | 

— Olá, Marco. Sou Bico d Aia Podemos conversar? 

Como sempre, você decide. Se você prefereir embora, vá para39. Se 
quer acertar o convite, vá para 21. 


3 . Seu pai retorna em alguns instantes; com uma enorme 
| espingarda nas mãos, e um brilho de ódio insanonos olhos. 
— Eu sei lidar com isso muito bem — grita ele, ainda mais furioso que 
decostume. — Já tive um amigo devorado por um lobisomem. Por isso 
sempre tenho em casa o único remédio: uma boa bala de prata! 
Talvez seja melhor assim, você pensa. O som de um tiro, É a nata 
Coisa É pie você ouve antes de tombar morto. 





— Ha... com licença? | 
— Oh, olá. Sou o dono desta casa. - Pode me chamar de 
Estrela Solitária. i 
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“este momento você está sentado à beira de sua cama. Seu 


Olha para sua mão, ou o que costumava ser sua mão, pois ela 
n unca foi tão peluda (você nem tem idade para isso) ou tão grande. O 





| Varópiros, Nada iio Contra essa cru: 





























— Parece um nome Garou, 

— Sim. Orgulho-me muito dele. mi 
Vocês conversam por algum tempo, e ficam: amigo: E inato que a 
têm muita coisa em comum. Isso é bom, pe 





[ isnão se costuma encontrar 
muitos aliados no Mundo das Trevas.. = 2. 
Depois de algum tempo, você acha que já é hora de voltar. Desped 
se de seu novo amigo e atravessa o espi ho. a sala de entrada, 
Vá peras 36. E 

12 








e vira-se Para if anhaa NR 
— Se é esse seu desejo, não posso fazer ada. 


Si mc A, 


— Não se preocupe, Bico da Águia re ZE 
pela porta. — Eu explicarei a verdade p para € 
— Que verdade? — vocé pergunta, i 
— ~ Bam, acho melhor a dizendo. que 


era seu pai. 

— Meu O QUÊ?! 
-— Seu verdadeiro pai, ora. Como você | | 
mem? Não me venha outra vez com 
mordeu-o na floresta; foi apenas coincidên 
ou não. É genético, Portanto, um de sun 
também. | 
— Ele era meu pai? E seu nome era € 
— Garou é como os lobisomens gosta 
nome dele, na verdade, é Pedro. Mas to 
tribo, e o dele é Bico da Águia. Descob 
sobre você. Mas acho que ele desejava? 
a Wyrm. 

— E quem são esses? 
— Uma tola história tribal. sura vocêê l 
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asce lobis amem 





















































es | i nado y 


uma raça inteira pensando numa coisa 
tantas outras coisas pelo que lutar! Ci 
guerra, crime, violência... quem cuid 
— Você mencionou que tinha pio iS 
— Já eliminamos muitos líderes crin 
apenas matar mais um, mas desta vez 
proíbem rigorosamente que um va 
mesmo ouviu, seu paizinho está e E 
chantagear. É isso. “a 
Ele não está mentindo, você pode sé 
pessoas, mas sempre faz isso sem. 
De qualquer forma. você se sente n 
quiser tentar alcançar seu pai é ficar 
deixar para lã o fanatismo ecológio as É 
vá para 33. Se acha q. os qoy og eng 

para 28. | 


AA 


A vida selvagem não é para 
Resolve ficar na cidade. m 
sua antiga família. Você tem treze a 
conhece nenhuma atividade profissi n 
as ion de Se aa termina ido pes se: 












escuro — dnde presencia t um estupro. Uma jovem eaa i sendo. 
atacada por um homem armado. NR AE 3 
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Os instintos dentro de você gritam por uma providência. Seacha que 
isso não é problema seu, vá para 22. Se vai seguir seu impulso e 
interferir, vá para 30, 

E 


Você murmura alguma coisa, baixa a cabeça e usa toda sua 
força de vontade para não reagir. Ele o açoita com o cinto 
até cansar 0 braço, então aplica alguns tapas e socos coma outra mão, 
loga você no chão e chuta algumas vezes. Nada diferente do habitual. 
Quando elé vai embora, você está moído. Assim que a porta se fecha, 
porém, você volta à forma de homem-loboe começa a sentir-se melhor. 
Reparou que seus ferimentos saram mais depressa nessa forma. 
Olhando para a mochila de escoteiro e uma tentadora pilha de roupas 
recém-lavadas ao lado. Talvez não exista mais lugar para você nesta 
família. 

Se quer colocar as roupas na mochila, a mochila nas costas e os pés 
na estrada, vá para27. Se prefere colocar as roupas no armário e contar 
tudo a seus pais, vá para 10, 





— Família? Não, Sinto muito, mas não posso apenas 
esquecer o que aconteceu. Não posso aceitar que tenha me 
enganado durante esse tempo todo. 
Você dá as costas a seus pais e penetra em um espelho próximo, 
retornando ao mundo normal — mas ciente de que seu mundo agora 
nada tem de “normal”. Vá para 36. 
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— Não, obrigado: A oferta é tentadora. mas sinto-me mais 
ME livre assim. 
— Como quiser, colega. Eis meu telefone. se precisar de mim. 
Você e o vampiro (seu nome é Rodrigo) tornam-se amigos. Não é seu 
único amigo, aliás. Em sua vida você conheceu outras criaturas 
noturnas; homens-gato, outros lobisomens e mesmo um demônio. 
Com o tempo, acaba aprendendo um pouco sobre a cultura dos 
lobisomens — sabe agora que sua raça prefere ser Chamada de Garou 
sobre a Wyrm, a força cósmica de destmicão que os Garou culpam 
por todos os males, Mas nunca se empolga com a guerra de seu povo 
pela natureza. Vá para 40. 

a di 








Já quase curado da surra, você volta à forma humana. Abre 
a porta do seu quarto e desce as escadas. Seus pais estão 
sentados à mesa, conversando. Seu pai o vê ainda na escada. 

— O que esse vagabundo está fazendo aqui? 

— E-cl preciso contar uma coisa. Aconteceu algo neste fim-de 
semana... eu mudei... eu... 

É difícil explicar com palavras. Oque dizer. que você virou monstro? 
Entendendo que uma imagem pode descrever a situação muito melhor, 
vocése deixa transformar em homem-lobo novamente. 

— Meu Deus! — grita sua mãe, enlouquecida de pavor. Á reação de 
seupai é bem mais mecánica, ele apenas se levantas sai da sala. Se quer 
esperar, vá para 3. Se acha que agora é um bom momento para voltar 
do quarto, pegar aqueta mochila e sumir daqui. vá para 27. 


Você se prepara para lutar, mas o homem-lobo o detém: 
— Marco, não. Eu vim falarcom você 

"vet invadiu minha casa, Garou — diz Rodri go. — Isso faz de você 
um inimigo. O rapaz está sob minha proteção, e não permito que fale 
com inimigos. 

O lobisomem intruso parece lutar para conter a raiva. Ele respira 
fundo e sua forma gigantesca dos poucos se reduz a uma aparência 
humana. 





=- Eu poderia matá-lo e levar o garoto, sanguessuga, mas desta vez 
vamos fazer as coisas a seu modo. Você sabe que não pode impedir 
Marco de conhecer a verdade sobre sua raça. mas nunca vi um vampiro 
que se importasse com a verdade, Portanto. você vai permitir que ele 
me acompanhe — apenas porque aquele Justicar não gostou muito de 
saber que você protege um lobisomem. e gostaria menos ainda de 
conhecer seus planos para ele. 
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— Você não pode provar e -— tita Rodrigo, nervoso. 

— Sim, posso. Estive em seu escritório antes de vir para cá. 

O invasor sorri. Rodrigo, por sua vez, não parece nada feliz. Um 
Justicar você sabe o que é, uma espécie de juiz dos vampiros. 
Finalmente, depois de quasé um minuto de tensão, seu mentor diz: 
— Está bem. Ele pode ir: 

— Esperem af! — você protesta, diante da idéia de ver sua vida escapar 
ao controle outra vez. — Quem me perguntou se EU quero ir? 

O lobisomem fica. espantado com a pergunta, e desta vez é Rodrigo 
que sorri, divertido. 

— Não se preocu pe, Marco — explica o vampiro. — Ele quer apenas 


contar algumas coisas para você, Depois de ouviro que eletem a dizer,. 


pode voltar, se quiser. ` 
Você pensa. Seria uma chance de saber mais sobre sua própria gente... 


ou uma armadi lha? Se quiserir. com o lobisomem, vá parai3. Seprefere 


ficar com ls vá para 5. 


— “Nós” quem? — VOCÊ rosna, ines decin aio, 
AS Crianças Perdidas. Somos uma pequena comunidade 
dos esgotos. Todos mais que humanos... ou menos. |. ME 
O menino-rato pareçe inofensivo, afinal. Mais calmo, você ouve sua 
história enquanto deixa-se guiar por ele. Aprende que existem muitas 
criaturas sobrenaturais vivendo nos esgotos, incluindo outros lobiso- 
mens — uma tribo chamada Roedores de Ossos, ao que parece. Há 
também homens- -gato, e homens- rato como ele próprio. Vampiros, 
também: os Nosferatu, eumaraca estranha chamada Nefastus. Todos 
procuram apenas sobreviver, cuidando de suas vidas, e longe dos 
assuntos da superfície. ia, | 7 
— Parece bom. E O EE i | 
O menino- rato apresenta você de CHáncal Perdidas. Lá, vocé tidad 
mente sente-se como oparte de uma milla, Este w o destino que você 
escolheu. EA - | 


— Achoc quey vou com ele —y ocê dia a Ri. — Preciso 
saber. E eu sempre posso voltar, não posso? 

Rodrigo dá de ombros. indiferente. Já o Garou parece exultante. Ele 
retorna á majestosa forma de homem-lobo e salta pela janela, sendo 
logo seguido por você. «Logo escondem- “se nas matas de um pargue pata 
conversar. 

— Oh, bem... há tanto a par que nem sei 1 por onde, POMBÇa l 

— Comece dizendo: quem é você. pe - 
—Otima idéia. Quem sou eu, quem é você? sai Bico di hpa também 
conhecido entre os: humanos como Pedro. Henrique Dias Bueno. Mas 
isso não é o que sou. na verdade. Sou um os um Filho 28 Gaia. 
— Fiquei na mesma. | | | NE 

— Isso quer dizer que eu e você É femos parte EA uma. raça due e 
antiga, os Garou, também conhecidos como lobisomens. Dentro dessa 
raça, pertenço a uma linhagem partie ularmente nobre, cujos membros 
são chamados Filhos de Gaia. Todos os Garou são Filhos de Gaia e 
lutam por ela, más nossa linhagem é especial. | 

— Quer dizer que quando alguém recebe a maldição do lobisomem 
transforma-se em algum tipo de herói medieval, com Tinhagense e tudo, 
e não em um monstro? Difícil de engolir. 


— Ninguém se transforma em lobisomem, garoto. Você. nasce Duros 


ou náo. Se um de seus pais é Garou, há uma grande chance que vocé 
também seja. Acontece que o homem que criou você não é realmente 


seu pai. Seu verdadeiro pai for um Garou que apaixonou-se p por sua 


mãe. Ela, claro, não sabia que seu amante náo era humano, Aho que 


“ela nem acredita nesse tipo de coisa. 


| -= E-então...? Mas...) Por que..? 


o Eira — Há inss o,» i 





o mee. Nós lutamos spor Gaia. Pela vida. Es somos 
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povo, Mas isso não vale para se Laliad 
menos vampiro, e vampiros são ob 
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você odiou a 


— T, ahoa que isso cad bi 
Odeia a violência e ainj ustiça. 
Bico da Águia parece não gosta 
—- ha escute, maren, ia 


Ele também 


ao menos acotada! Ne a y z 
da Wyrm. | E 
— Espere, isso não é é verdade! 
se cheire, mas descobri que muite 
vidas eternas a uma boa causa. 009% 
— Não. Nunca conheci um sangu y ¡be 
venha deles está maculada pela Wyrm 
lugar é ao lado de seu povo, Mai 
— Não sei. Claro que gostaria de: 
que fazer de minha vida, acho qt 
O Filho de Gaia olha para o chão, 
errado, ooga 
— Marco... seu pai verdadeiro, | 
Seu primeiro impulsoé fazerom 
lo passar por tantos problemas —p 
que aquele maldito brutamontes era 
Rodrigo ensinou-o aser frio. Vocês 
influa em sua decisão. a 
i, pais você tem pra sente AM 56 


Se: vocé vai ea ie idol I 
matas, na região onde acampou co 
tentar os pci vá para 37. S F 


| cuando você se atira: 
| te tomada por névoa 
Quando recobra a consciência, 
estraçalhada que deveriam pert 
Por um instante você entende o hor: 
não. consegue saciar sua sede d 
termina. Vocé entende que nu 
controle do animal selvagem queé. 
pelo que você se tornou, enguant i 

la também... a 


— Vá embora, Ko “da 
Conversamos. s sobre tu 


— A Wym? Quem d é ela? At, 
— A personificação da destrui 

Bico da Águia concorda. | 
— Sim. Eles dizem também que 


O vampiro, irônico. 


~- Tá. Obrigado, acho. Não sei se vou usar muito esse nome. 
Sem se despedir, o Garou vira as costas e vai embora. E você 
val para 40. - 

TA 


vida civilizada para trás, você desaparece na mata é passa 
a viver como um lobo, Com o tempo, chega quase a esquecer que foi 
humano um dia. Esta foi sua escolha, 





“— D-desculpe, RR mas acho que devo ficar ao lado de 
meus iguais. 

— Seus iguais! Então que assim seja, tolo! — diz o vampiro, sumindo 
em meio a uma nuvem de fumaça. Os lobisomens começam uma dança 
macabra, e você sente-se compelido a se juntar a eles. 

L- Você escolheu corretamente, filhote. Abrace seu destinó. Dance 
conosco, dance pela Espiral Negra, como dancará pelo resto de sua 
existência. 





Você começa a dançar com eles: feliz. Nas profundezas de sua. mente, 


você faz uma idéia de qual será seu destino maligno — mas não se 
importa, pois achou outros iguais a você. Finalmente, você pertence 
de verdade a uma família. Você é parte de alguma coisa. Mesmo que 
essa “alguma coisa” seja um grupo de monstros mutantes, corruptos 
e deformados, que almejam a destruição de toda a vida. Mas, bem... 
esta foi sua escolha! 


Você segue o corredor. Em ambos os lados vê inúmeras 
| portas, que levam a quartos vazios. No final do corredor, 

uma escada desce em direção ao que parece serum porão. Lá embaixo, 

VOCÊ passa por um poço escuro de onde saem vapores, e mais adiante 
vê uma porta entreaberta, levando para uma sala onde um homem está 
sentado dentro de um círculo. 

Se vai entrare falar como homem, vå peen Se quer investigar o poço, 

vá Emi 32. 





É 


) > AN Você deixa seu corpo voltar à forma de REAN eseu 
p= punho peludo segura o cinto no ar. Seu pai segura um grito 
e foge do quarto. É, você pensa, agora ele já sabe. 

Olhando para a mochila dé escoteiro e uma tentadora pilha de roupas 
recém-lavadas ao lado, você se pergunta se é sensato continuar aqui. 
Se você ácha melhor ir embora imediatamente. vá para 27. Se quer 
tentar explicar tudo a seu pai, vá para 3. 








entenda. Um lobo me mordeu no final de semana, e figuei 

assim. Como aconteceu com você?! Quero dizer, como ficou assim? 

O outro ri. 

+= Acho que anda vendo muitos filmes de terror. Você não foi 
“contaminado” ou coisa assim. Foi encontrado por um Garra Verme- 

Iha, um lobisomem que odeia é mata humanos. Ele ia devorá-lo, mas 

20 aplic: ara primeira mordida percebeu que você era um de nós, e fugiu. 

O susto deve ter servido como “ gatilho psicológico” para disparar sua 

primeira transformação. Na verdade, você é um lobisomem desde que 

nasceu. Somos uma Fa Você é lobisomem porque seu pai verdadeiro 

também é. | 

— Meu... pal verdadeiro? 

— Sim. Aconteceu durante um breve romance entre sua mãe e um de 

nós. Por isso estou aqui. É meu dever ensiná-lo sobre nossa raça, e 

levá-lo para ocupar seu lugar, Sou seu verdadeiro pai. 

— Maldito! Então Sou um monstro por sua culpa! 

— Calma, Marco, Não somos monstros, como os humanos pensam. 

Somos guerreiros, protetores da vida, de Gaia. 

Você não está interessado nas histórias do canalha que abandonou 

você com aquele outro canalha. que deveria ser seu pai. Talvez por isso 

ele o odiasse tanto. Se quer mandá-lo embora e virar-se sozinho, vá 

para 14. Se acha que Bico de Águia merece uma chance e quer ir com 

elé para conhecer. atal sociedade dos lobisomens, vá para 26, 








Não é uma decisão tão difícil. Deixando suas roupas e sua 








| — Acho que vai ser bom conversar com alguém que me 

















Você se controla; não precisa de mais problemas. Quem é 
que se arrisca por você, não é mesmo? Assumindo a forma 
de lobo para não despertar suspeitas, você começa a se afastar quando 
percebe que estava sendo observado: logo adiante nota a presença de 
outro garoto de rua, bem mais maltrapilho que você. 

— Você é um lobisomem, não é? Por que não interferiu? Poderia ter 


feito o estuprador em pedacinhos. 


— Não era problema meu. Já tenho muito com o que me preocupar. 
-— É assim que se fala, garoto! 

Para sua supresa, o garoto começa a assumir outra forma. Agora ele 
se parece com um homem-rato, ou coisa parecida. Céus. quantos 
desses existem por aí? 

— Eu disse a eles — comemora o garoto. — Acharam que era nobre 
demais, mas agora devem reconhecer que estavam errados! Você pode 
ser um de nós. 

Vá para 12. 


— Uma... família? 
A idéta é irrecusável. Você aceita, é claro. Você e sua mãe 


merecem um pouco de paz depois da vida de surras com aquele 
desgraçado. Depois de confraternizarem um pouco, você deixa os dois 
sozinhos -— eles têm muito o que conversar. 
Passando por um espelho próximo, Toek volta ao mundo material. Vá 
para 36. 

e 


Cansado de viver sozinho, você aceita. Seu mentor se 
BL apresenta como Rodrigo eleva-o para casa, uma mansáo no 
bairro mais luxuoso da cidade. 

Com o tempo. depois de retomar RA VEe se sentir mais 
humano. Sua missão de combate ao crime continua. às vezes ao lado 
de Rodrigo. muitas vezes sozinho. Aprende muito sobre a existência 
de outros lobisomens, vampiros e demais criaturas da noite. Descobre 
que Rodrigo tem poderes sobrenaturais que o permitem deminar 


“pessoas com as palavras, é que você pode sentir quando ele usa seus 


poderes -— inclusive esse. [sso o deixa muito mais tranquilo, pois sabe 
que pode confiar nele. 

Uma noite, porém, quando você sai do banho e entra na à sala de jantar, 
encontra o lobisomem Bico da Águia lá. 

Se você já conversou com ele e conhece a verdade sobre seu pai e sua 
natureza, vá para 16. Caso contrário, vá para 11. 


p js Você continua em Eri, seguindo pela rua. Mais adiante, 

obriga-se a esfregar os olhos: viu realmente um DRAGÃO 
atravessando o cruzamento? Claro! Este lugar deve ser a tal Umbra! 
O lugar é mais ou menos parecido com o mundo * “normal”, mas com 
algumas diferenças. 

Ao seu lado; você vê a vitrine refletora de uma loja. Achando que já 
viu o suficiente para sua primeira exploração, decide voltar ao mundo 
“de verdade”. Vá para 36. 


— Bem... acho que vocês são minha gente, afinal. 
Depois de um caloroso abraço entre você e seu pai, vocês 
rumam para longe. Saem da cidade e chegam a uma região selvagem. 
Depois de algum tempo percorrendo a mata; alcançam uma clareiraonde: 
vários Garou dançam à volta de uma fogueira como se fossem índios. 
Você é conduzido para uma cabana onde recebe mais explicações, E 
também um nome tribal — Olho da Águia. Agora, realmente, você é 
um Garou. Um Philodox, destinado a ser um dos sábios Garou, Com 
O lr do tempo você aprende sobre acultura Garou, aodiosa Wyrm 
à Umbra. i. 

A Tabi O mundo espiritual, que existe além do mundo físico. Um 
mundo que pode ser alcançado pelos Garou através de uma superfície 
refletora. E chegou o momento de conhecé-la. Vá para 29. 

Ji "A janela de seu quarto sempre lhe pareceu alta —maás agora 
age | adistância até o chão parece ridícula, comparada à distância 
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EU, O MONSTRO 


que separa você da raça humana. Seus pés tocam o solo e você começa 
a correr. Corre até estar bem longe daquela casa. Só depois de algum 
tempo você diminui o passo e começa a pensar noquefará com sua vida, 

Não precisa pensar muito. Seus sentidos subi tamente agucados 
atraem sua atenção para um beco escuro, onde uma luta se desenrola, 

Lobisomens! Quatro deles, enfrentando um homem trajado de preto. 

Lobisomens muito estranhos (se é que você pode julgar!), sem pêlos, 

nem aquela certa beleza que você acabou reconhecendo em sua forma 
peluda. Não, aqueles realmente pareciam monstros. Há alzo ertado 
com o homem, também; rápido e forte demais. E, quando atingido com 
uma faca, o ferimento se fecha na mesma hora. 

Que mundo de monstros é este em que você se meteu? 

Em certo momento o grupo percebe sua presença. Todos cessam de 
lutar, e ficam apenas olhando. O homem exibe um sorriso de presas 
longas e afiadas. Um vampiro? Bem, depois de tudo que você viu, não 
duvida de mais nada. 

O monstro que empunha a faca (mais tarde você nota que ele não tem 
garras) fala com você: 

— Marco! Estávamos esperando por você, Viemos tio! Seu 
lugar é conosco! 

— Bobagem! — inter rompe o vampiro. — Não acredite nessas 
criaturas grotescas, meu colega da noite. Desejam: apenas transformá- 
lo em outra fera bestial. Venha comigo é a vida será como deve ser! 


Algo em seu coração. diz para acreditar no vampiro. Bem, você viu 


muitos filmes de terror: lobisomens e vampiros são amigos, não? Se 
quer aceitar a companhia do vampiro, vá para35. Se acha melhor não 
julgar os lobisomens monstruosos pela aparência e confiar neles, vá 
para 18. Se não quer ficar com ninguém, vá para 2. 


28 própria, Diz isso e vai embora, 
Depois de andar um pouco, pensa sobre o que vai fazer agora, Se quer 
aproveitar a identidade falsa que Rodrigo providenciou earran Haruma 
vida para continuar sua “missão”, vá para 33. Se quer largar tudo e 
“viver no mato, vá para 17. Se guer tentar os esgotos, vá para 37. 





50 Quando acha que ninguém está olhando, você se dies ão 
| riacho de águas cristalinas perto do ac ampamento e observa 
seu reflexo. Não muito seguro, coloca sua mão na água —e ela não se 
molha. A Umbra? Mais confiante, você mergulha. 

Alguma coisa está errada, Você está todo molhado! Sai da água (que 
cheiro de cachorro molhado '), chas oalha-se um pouco para se enxugar 
e volta para o acampamento. Para suá surpresa, não encontra ninguém. 
Nem mesmo a fogueira; uma árvore imensa cresce onde o fogo deveria 
estar aceso. Cadê todo mundo? 

Confuso. você corre até a cidade. De alguma forma, as coisas parecem 
diferentes. Você observa uma casa muito antiga, trazendo um brasão 
com o rosto de um lobo no portão, Se quer entrar, vá para 34. Se quer 
ir ir embara, vå para 25. 





- Você se atira sobre o estuprador com a fúria de um lobo 
i raivoso, estraçalhando-o com suas garras e presas. A garota 
foge apavorada, mas ainda com as roupas intactas: sinal de que você 
chegou a tempo. | 
Há tempos você não se sentia tão bem. Esta noite dá um novo 
“Significado à sua vida, uma razão mais forte que a mera sobrevivência. 
Você se torna um vigilante, combatendo todo tipo de violência. Deixa 
“a polícia desbaratinada com uma onda de criminosos chacinados por 
um animal selvagem. 
7 Não demora até: que sejaencontrado por outro justiceiro. J de ouviu falar 
nele, e não se surpreende muito ao descobrir que trata-se do mesmo 
- vampiro que você encontrou no dia em que saiu de casa. Depois de 
o impedirem juntos um assassinato, vocês conversam. Ele é muito rico: 








Você está cans sado de ser enganado, e prefere ficar por conta 


e uma porta ao lado está apenas € N 
vozes familiares vindo de lá. i 
Se quer usar o espelho para voltar Seguer 
seguir o corredor, vá para 19. Se 8. 
_ — Acho que vou como 





hostil. — Nós náo permitiremos! 


monstros. Você faz o mesmo. 


yso i ső serve para deixar seu pa na 
em você com o cinto. Você cera 


e fugir, vá para 27. Se quiser t 
maldito que espancou você durante to 


Curioso, você se debru 

“fundo — ou, se tem, 
Súbito, uma monstruosa pata de 
cabeça, puxando-o para dentro d 
mado os perigos da Umbra! Mas 
para lamentar aescolha errada, p a 
se para sempre... 


e, 
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— Oh, ali 
— Oi. Que lugar é esse? Cadé ti 
— Fora da Umbra, suponho. E 
sempre aberto aos Garou q. pre 
— Ah, j 
Bem, então AQUI é a Umbral | 
na entrada, um grande aspale. 
placa diz: “de volta à Terra”. Ur m 


— Não! — grita um 


É, parece que os canalhas não er 
¿um lobisomem, e não precisa m 
corpo ganha as alturas na forma 
— Eu disse que vou com ele — 
— Assim é que se fala, garoto 


sãomortos. Você volta à formal 
para longe. A 
Como tempo você poda mul 
seu protetor. Passam os dias e | 
rico da cidade, durante as noite 
maioria dos vampiros não se. 
descobre, mas Rodrigo parece 
menos contra inocentes). Você ir 
algo do gênero antes de se torna 
Você descobre, também, que elet 
voz — poder que utilizou sobre vo 
lo a acreditar nele. Mas isso não é 
decisão oi acertada. Além png: d 


no bairro mais. 





von quê pas 
eta 


oe, 
SA 
ar 


o-se sobre os 
ida, os quatro | 
jentor o conduz | 


sobre Rodrigo, | 
ndo pessoas, a | 
“mortais, você 


1 violência (pelo | 
ter sido vítima de. 3 
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Certo dia (ou melhor, certa noite), a mansão é invadida. Alguém 
conseguiu driblar as dezenas de guardas que protegem o lugar. Você 
e Rodrigo jogam xadrez na sala de estar quando a porta é arrombada 
por uma criatura grande e peluda. 

Sim, outro lobisomem. Vá para 11. 


Retornando da Umbra, você volta ao acampamento para 
contar aos outros sobre sua Viagem. Foi imprudente pene- 
trar na Umbra sozinho, mas você sobreviveu a seus perigos e isso deixa 
todos contentes. É alegremente aceito entre os Garou, porque você 
tomou as decisões certas. Parabéns. 





. VYocêacha que os esgotos seriam um lugar seguro e confor- 
 tável para viver. Depois de alguns dias vagando no subter- 
raneo, contudo, você percebe a presença de outros habitantes. Leva 
algum tempo, mas enfim você encontra um deles. 

Não é humano, Uma criatura peculiar: meio criança, meio rato. Droga, 
outro monstro! Você se prepara para lutar quando a criaturá ergue as 
nãos apaziguadoras. 

— Esperé! Não há necessidade de luta! Você é bem-vindo entre nós! 
Vá para 12. 





você abre a porta, e o que vê É uma surpresa total: lá estão 
Bico de Águia, em sua forma humana... e sua mãe! Eles 
percebem sua chegada é voltam-se, no instante em que você salta sobre 
a garganta de Bico. 

+ Não, Marco — interfere sua mãe. — Quando você fugiu, não tive 
mais nenhum motivo para viver naquela casa. Fui embora também. 
Pedro me encontrou, e contou-me tudo. Os lobisomens apavoram 
pessoas comuns, mas 1550 não acontece comigo porque sou filha ou 
neta de um deles. Quero ficar com vocês dois. Marco. Nós podemos 
viver juntos, ser uma família. 

== Durante todos esses anos sempre amei sua mãe — confessa Bico 
de Águia. — Sempre sonheiem estar novamente com ela. 














Você continua furioso e confuso, De alguma forma, sabe que pode 
derrotar Bico em combate. Se você não o perdoa por tudo que fez e 
quer satisfazer sua fúria, vá para 15. Se quer acalmar-se e aceitar sua 
proposta de viver como uma família, vá para23. Se quer apenas deixá- 
los em paz e tr embora, vá para 8. 

T f 





— Não quero conversar. | 

Vocêdecide que não pode confiar nessas feras, e quer seguir 
seu caminho sozinho. Após dizer isso ao lobisomem, você adota a 
forma quadrúpede de um lobo e sai correndo, quase durante a noite 
inteira. | 

Onde vai viver daqui por diante? Talvez nas matas, na Tégião onde 
acampou com às escoteiros? Vá para 17, Se quer tentar os esgotos, 
vá para 37. Se prefere permanecer nas ruas da cidade, vá para 6. 


Você não é um fanático. Ao contrário de seu pai e outros 
Garou, acredita que um vampiro possa ser bom e justo — 
e esse é sem dúvida o caso de Rodrigo. Decide continuar ajudando-o 
em sua arriscada missão contra o crime. 

Vocês voltam a encontrar Bico da Águia várias vezes mais tarde — às 
vezes como aliado, ás vezes como inimigo, e muitas vezes em paz, 
apenas para conversar. Ele nunca se convence que um vampiro possa 
ser bom. Ele e Rodrigo prosseguem odiando-se até morrerem (sim, 
pois um dia Rodrigo acaba sendo vítima de sua perigosa vida de 
combate ao crime). Até lá, você sabe que está fazendo a coisa certa. 
Que os outros Garou defendam a natureza contra desmatamentos e 
detritos tóxicos; você prefere combater a Wyrm que vive dentro dos 
corações das pessoas! 

E Gaia deve concordar com você, pois recompensou-o com dez filhos 
Garou — sete hominídeos (de mães humanas) e três tupinos (de mães 
lobas), todos adultos e vivendo suas próprias vidas. Poucos Garou 
podem dizer que tiveram uma vida tão plena e feliz. 
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Você 


| consegu e a 


| le $ capar. 

uma c ida 
asso) nib Sry , 
| € livrála 





“contava histórias sobre ' 


Você é Carlos Alexandre Bueno, um funcionário 
público. Trabalha no Banco do Brasil, não tem 
muitos amigos e nem visita os parentes com fregiiên- 


cia — sendo que seus pais faleceram no último ano. 


É com surpresa, portanto, que recebe de um advo- 
gado uma carta informando que está prestes a 
receber uma herança. 
Vocé deverá comparecer ao escritório do advogado 
antes do próximo sábado, para acertar os detalhes. 
A herança foi deixada por Silvio Schatner. O nome 
não lhe parece completamente estranho; você acaba 
lembrando-se de sua infância, quando às vezes seus 
pais recebiam a visita de um tio esquisito, que 
coisas. inexplicáveis”, 
religiões antigas e culturas bizarras. Essas históri- 
as davam-lhe arrepios e por muitas vezes não 
conseguia dormir, mas gostava de ouvi-las. 
Há muito tempo não ouvia falar em Silvio, e não 


fosse por esta carta dificilmente iria se recordar 


4 A Do. as ços e pb para sabe o que 
silvio tera lhe deixado. Sábado, logo após óalmoço, você 


Tuma para o escritório do advogado. Chegando lá, encon-. 
= trao Asua espera, bem como outros dois herdeiros — 
da umhomem: euma mulher. Nenhum deles é familiar. Mais 
| tarde você descobre. tratarem-se de Bóris, um antigo 
E colega de faculdade de Silvio; e Kátia, outra parente | 
“distante que também não o via há anos. 

a Foram todos no carro do advogado. A viagem para 
y Guardudo leva algumas horas; talvez náo demorassém 
, “tanto senão errassem o caminho duas vezes. Afinal, não 


havia placa alguma indicando a pequena: estrada de terra 
que leva até a cidade. 


- Guardudo parece uma cidade saída do comecodo século, 


cercada por uma imensa mata virgem. A população 


E talvez não chegasse a mil habitantes, e as poucas pessoas 
. ñas ruas trajam roupas extremamente fora de Época — 
-literais peças de museu. Na rua principal (de onde podem 


ser vistas as fronteiras norte e sul de Guardudo, com um 


o. simples giro de cabeça) vocês decidem informar-se sobre 
A. alocalização da casa de Silvio. 

DE Como v viaja no banco da frente, você desce do carro para 
pedira informação. Há apenas duas pessoas por perto: 
um senhor de idade sentado nos degraus de entrada de 


uma casa, e um garotinho brincando na rua. 
Se. quiser perguntar ao velho, vá para 27. 
Se que peri ao P paoe, vá para 9, 


Re delegado puxa as E ad 


“ cidade para desco 
- deduviro que ac o 


- pulmões. | ss 


destruído. Aqueleg 








dele. Estranho... não eram parentes próximos. Por 
que Silvio lhe deixari uma herança? Seria Penbimene 
te o mesmo Silvio que conheceu? 
Curioso, você decide ver ado para verificar 
a veracidade da carta € 0 que se passa. No 
escritório 0 advogado c suas lembrancas, 
mostrando fotos que en 2 do estranho tio. 
Silvio. Você fica sabi Que, pouco antes 
de morrer, Silvio a lado em um sand- 
tório — mas o fes rilo anos antes, 
quando ainda. estava são, i | 
curioso ainda era que a 
ter feita na antiga. asa di 
nha de interior ch 
sábado, às 23:00. 
Aqui tem início “Heran 
solo de horror. Se vaca 
Alexandre Bueno € qua 
comece lendo o trecho dE 


















































































quando o guarda segura se 
sismo faz com que vê 
estómago. 















está lidando com lunático 
até o carro edinigir e ola 
ninguémosegue. 
Chegando lá, vocé des 






















e sugere que espere ng 
qualquer atitude. | 
Vá para 31. 



















~pa 
M 








jere começam uma. 
JE E “as que parece; | 
ndo elas fecham- ' 
E  enchem-se de, 
hega mais a sëus 
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se à volta de seu 
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Pouco depois, você não precisa mais Ea ão | 
respiram. | “a RR DRE aN 

















seo emba 











direção. Quem o té 
O homem usaroupa: 





Vazio, e sua pele é muito pálida. Quando prepara-se para falar com ele, 
uma mão veloz fecha-se à volta de seu pescoço e começa à apertar. 
Você está tão surpreso que não consegue reagir. Sua garganta é esmagada, 
Sua última visão antes que a vela caia são aqueles olhos esbranquicados, 
fixos, desejosos de morte... 





yA madeira parece uma boa arma. Você asegurae bate com forca 
Finas costas da mulher, mas ela nem parece sé incomodar: 
códitinna ode spedacando a garganta do advogado, como se as violentas 
pauladas em seu dorso não fossem nada. 

Se quiser tentar o lampião, vá para 15. 

Se quiser agarrar a mulher para afastá-la do adw 'ogado, vá para 3. 

Se prefere fugir, vá para 12. 











antes que ele se espalhe. Coloca o medalhão no pescoço, pega 
os potes e papéis, e segue na direção da floresta. Seguindo as indicações 
de Silvio, você encontra uma trilha que não parece usada há anos. 
Entrando na trilha, você percebe uma luminosidade azul itradiando do 
medalhão. Ao mesmo tempo sente uma opressão indefinida, uma sensa- 
ção de horror; as árvores parecem fechar-sé à sua volta, mas se afastam 
quando você avança. Quanto mais você penetra na floresta, mais inten- 
samente brilha o medalhão —e maior é a sensação de que os galhos tentam 
agarrá-lo. 

Ao final da trilha você encontra uma grande pedra negra. No centro dela 
há um buraco de onde saem labaredas. É o local onde deve se realizar o 
ritual, Você lê as instruções, mas parte delas está borrada pelo tempo — 


ir 
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e, apesar da lua cheia, a luz aqui é fraca demais para garantir uma boa 
leitura. Apesar disso, acha que ainda é possível realizar o ritual. 

Se quiser tentar, vá para 26. 

Se quiser ir embora, vá para 24. 







f Dentro do quarto você se sente mais seguro. Parece uma antiga 
É biblioteca, mas os livros estão todos podres e espalhados pelo 
chão: Enquanto seus nervos recuperam-se do susto você pondera sobre 
o que fazer, uma luz chama sua atenção do lado de fora da casa. 

Abaixo da colina, andando pela estrada e portando tochas, muitas pessoas 
caminham em procissão, Vestem túnicase cantam em uma língua que soa 


como latim ou coisa parecida. Pela. quantidade de pessoas, toda >: 
população dacidade deve estar ali. Observando mais atentamente, você 


percebe que estão levando um estandarte, Mas, em vez de bandeira, 0 
mastro traz o que. parece ser um corpo humano! | 

A procissão segue e penetra na floresta perto da encosta da colina. Será 
que Silvio estava: certo? Estariam eles indo à tumba onde as anotações 
sobre o ritual estão. escondidas? Ou essa as estaria no cemitério da 
cidade? E 

Se vocé pretende seguir a procissão, sá para 10. 

Se prefere ficar na casa. e procurar por Kátia, vá para 22. 

Se quiser! irá cidade, vá ai 17. 





É j Para c ev itar um a encontro com outro daqueles seres malditos, 


DON vocêsai pela janela disposto: a fugir paraa cidade — mas, depois 
de uma rápida olhada, percebe que o carro sumiu, Terá que irá pé. 


Pulando de sombra em sombra, você consegue chegar à cidade sem ser 


notado, Avista um gru pode pessoas as narua Nenhuma delas 
viu você, ou não lhe dão atenção. 

Se quiser falar com eles, vá para 39. e SRN 

Se quiser procurar um carro para sair da cidade, vá para o 

Se quiser procurar ge cemitério, vá para 29 


SN PA criança não. jo parece pe para siaprosimaçãos continua com 

PE oque estava fazendo. Chegando: mais perto, você percebe que. 
ça para 
fora. Ele não sabe nada sobre nenhum Silvio — mas você se lembra que 





o moleque está enterrando um rato vivo, deixando apenas a cab 





o advogado mencionou “a casada colina”, e pergunta sobre ela. 
— A casa da colina eu ser onde é É -— - responde ele; — É: acasa do homi 


mau. Ele ia cabá com todo mundo. mas papai deu um jeito nele eek a 
foi'mbora. Meu po é ço tão forte quanto o Gererê. Você é é um homi . ho e 
e nora ión em uma PR A 
“garganta, Ela queima como pape 
-ser humano normal queimari na 
É tarde parasalvaro advogado, e 
- funesta, você cambaleia semr 


mau? 


Depois de algum trabalho para convencer o o dinda de ques yöcě nãoéum 
“homi mau”, eleindica o caminho até acasa. Você agradece e reflete sobre 


a imaginação fértil das a suas brincadeiras estranhas... 
Vá para 37. 







aberta. 

Logo você começa aescutaros cânticos núvaidentos de a uma darei. 
Para sua surpresa, todos estão em volta do grande mastro quen vocé viu 
— e a pessoa morta espetada nele é Bóris!. E | 


O pånico d MY i 











ip s A 


de cima. Meio tateando e meio 


palavras... 
"Nada que deixe você mais dia ngi 


Vá Pe 33. 





| PSorrateiramente vocês sai eia jan puien direção de mata. Ro 
2 NE É fácilacharo caminho gue: ctas A há uma peces À | 
E volta, erespira alivi ado quan 
terminada. Os: espíritos forar 
Ou talvez não, você pensa, qt 
o pânico apodera-se de seu 
na seu corpo. e você tenta fugir. Quando está prestes: a. em sua direção.. Os demó miai 
disparar em. corrida, choca=se com uma árvore. Estranho, não: parecia. | 

| “haver nada ali antes. Vocêtenta dara volta, mas acaba se enroscando em 


ipós Parece loucura, coisa de pesadelo, esquina mais 


enquanto é é arrastado h 
uma. árvore; Seus lamentos. 
dia alguem deste mundo... an 























iaae y porta por den A 
Depois de algum tempo, náo há m sd 
monstro tenha ido embora. 
Vá para 7. 






| reais: você decide. 
contra na mais: 
po ta de um 


A Tomendo que as histórias € 
A fugir. Maso lam piáo fic 


opta escuridão, Ultrapass 1, se 


quarto e a escada que desce at 
E quiser entrar no po e a 


Fa o delegado. N Não poda istin 
“o forasteiro”. | “sac i 


Qu ando acaba de roer todas: as su 
da cela. O delegado não está, co 
taga. À chave é bem nyigi ele em 


Se quer) nene a ro de ¿pu T 
Se val esperar mais, va e am F 







contra o o carto: o pánico ami ci 
sumindo naestrada aema ; 
que atropelou alguém ou não. 













pedaços, cesado] 


mas os Cipós enroscam- se em 








» É nota game pessoas atiindonáiido a mata. Blás se Faça 
em si direções, andando de forma capenga, e parecem estar 
“procurando alguma coisa — ou alguém! Algumas delas aproximam-se da 
“casa, e é melhor você sair daqui antes que cheguem. 

Vå para 8. 





E A y Você corre pela casa, chamando por Kátia e Bóris. Quase 
rag ME. desesperado, cruzando os corredores aos berros, você vê 
alg guém saindo de um dos quartos. À ondade alívio que o envolve não dura 
muito: é uma mulher, nua, inteiramente banhada em sangue. 

Ela avança em sua direção é agarra sua garganta com uma força incrível. 
Você tenta soltar-se, mas é como lutar com uma estátua sólida. Não 

“consegue fazer nada quando ela começa a arrancar pedacos seus com 

mordidas selvagens. 

Não há mais escapatória. É o seu fim. 


o o di T Você decide que é melhor procurar um carro para fugir desta 
2% cidade de loucos o quanto antes. Essas pessoas provavelmente 
são tão insanas quanto aquelas que participavam da procissão, e não 
parece boa idéia expor-se assim. Você vasculka a cidade, e acaba 
encontrando o carro do advogado diante da delegacia. 
As luzes da delegacia estão acesas, mas as não há ninguém na rua. 
| ão T m 











2 ricipar do plano de Silvio; 
A mesmo que ele delo certo, à melhor coisa a fazer é escapar 

| daai N Você guarda tudo que pegou e saidocemitenoem busca de um carro 

que possa usar para sair da cidade. 

Chegando à rua principal, você encontra o carro do advogado estacionado 

diante da delegacia. 

“Vá para 36. 










o É melhor que você os acompanhe. Se ninguém fizer isso, eles 
S não os deixarão em paz. Você pega as chaves do carro do 
advogado e segue-os atéa cidade. 

Vocês estacionam diante da delegacia e entram. A atitude dos dois fica 
ainda pior: eles dizem que, entrando na casa, você desacatou as leis locais 
e deverá ficar detido até o dia de seu geo a 
“Você protesta, alegando que tudo isso é inconstitucional — mas, antes 
“mesmo que você termine essa palavra, wm dos fr aporta de uma 
“cela e ordena que entre. 

“Se quiser tentar fugir desses loucos e voltar à casa. vá para 2. 

Se quiser aguardar para ver até onde chega essa palhaçada, vá para 13. 









Ll é decide que vai continuar na casa e procurar por Kátia, 
A ¡que deve estar mais apavorada que vocé (ainda que isso pareça 
| esto difícil). Tenta deduzir para onde ela teria ido, mas não 
“consegue. Minutos depois, ao passar pela janela. você percebe várias 
figuras abandonando a mata. Elas têm o mesmo andar desengoncado da 
mulher que matou o advogado, e emitem horriveis sons inumanos. 
“Algumas delas estão vindo nesta direção — e continuar aqui já não 
parece uma idéia tão boa. 

Se quiser ir à Floresta investigar a estranha procissão, vá para 10. 

Se griser ir à cidade, vá pära 8. 





Pás A | Você aguarda na ce laaté pouco antes da meia-noite, conforma- 
Ber S do com a idéia de que perderá a leitura do testamento. Quando 
: já começava a dormir, é acordado pelo som de cánticos estranhos: 
“Comida para o deus-árvore... comida para o deus-árvore...” 

Uma pequena multidão entra na delegacia. Todos usam mantos negros e 
seguram facas. O guarda desperta e pula da cadeira — mas, em vez de 











enfrentar os estranhos, tudo que ele faz é destrancar a porta da cela. 
As pessoas de manto entram. Com suas facas. 

Você se desespera e tenta reagir, mas eles são muitos. Quando a primeira 
lâmina penema em seu corpo, percebe que é o fim... 





e poes de tudo que aconteceu, vocé pensa que náo quer correr 
MP maisriscos;o medalhão parecer ser a única coisa que o protege 
ne este las ar maldito —e, como dizia a carta, se o ritual falhar a proteção 
do medalhão termina. 

Você tenta encontrar a trilha para retornar à cidade, mas não vê nada, É 
como se a mata houvesse crescido de novo, em poucos instantes. Se os 
espíritos realmente controlam a végetação, você poderia vagar durante 
dias sem encontrar coisa alguma. 

Pelo jeito, sua única esperança agora é completar o ritual. 

Vá para 26. | 





ER dos y y Você pisa fundo no acelerador e fuma para à casa. “Essadro ga 
de herariça terá que ser muito boa para compensar tudo isso”, 
você sei 

Chegando à casa, você acha estranho quando encontra a porta aberta. 
Derrubada, na verdade. Corre para o escritório e cai de joelhos quando 
encontra o corpo mutilado do advogado. Feito em pedaços! Aqueles 
loucos da cidade devem ter feito isso! 

Onde estão os outros? Talvez ainda estejam na casa. Se quiser procurá- 
los, vá para 18; se quiser voltar pára o carro e escapar deste pesadelo, vá 
para 33. 





E oe começa a realizar o ritual eu as Instruções dos 
"e 2% papéis. Faz movimentos estranhos com às mãos, pronuncia 
palas sem sentido... coisas que acharia absurdas em outra situação. 
Com o avanço do ritual, a floresta começa a agir de forma estranha. 
Arbustos farfalham com força, galhos entram em convulsão. A vegetação ' 
parece em desespero contra o ritual que está sendo realizado. 

Tudo corre bem até perto do final, que está quase legível. Pelo que você 
pode perceber, falta a parte que fala sobre a destruição do medalhão. Você 
não sabe exatamente como ela deve ser feita. 

Se quiser quebrar o medalhão, vá para 16. 

Se quiser jogá-lo no buraco flamejante, vá para 40. 





Po: Por seruma cidade pequena, o velho senhor dati terconhecido 
m silvio —e provavelmente sabe onde fica sua casa. Ele olha de 
maneira estranha quando você se aproxima, um olhar fixo que de aleuma 
maneira faz você gelar. 

— A casa do Silvio? — resmunga o velho, depois de uma longa pausa. 
—Océ tá vendo aquela colinano fim da rua? A casa fica láem-cima. Mas 
vó logo avisando, aqui é lugar mal-assombrado. Se ocêis ficá, podenunca 
mais vortá prá cidade grande. É, pode nunca mais vortá... he, he, he... 
Você se afasta, enquanto o velho prossegue com sua risada histérica. 
Melhor ficar longe desse maluco e suas crendices idiotas. 

Vá para 37. | 


4 : Levando uma vela, você “decide dar uma espiada na casa que 
me poderá vir aser sua herança. Éuma grande mansão, mas parece 

velha. e acabada. se alguém quiser viver nela deverá pensar em uma boa 

reforma. | | 

Quando vocé se prepara para subir até o andar de cima, escuta alguma 

coisa. O som vem de uma pequena porta sob a escada. Prestando mais 

atenção, você percebe que alguém está quebrando alguma corsa lá 

embaixo. Alguém está trancado no porão? 

Sé quiser abrir a porta e ir ao porão, vá para 4. 

Se quiser Y ão escritório e «esperar pela leitura do a 

vá para 30. 
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tee de Silvio, mas como continuar incrédulo depois desses 
acoritecimentos? pe 
O testamento dizia que as instruções para expulsaro Os demónios estáo no 
túmulo do tal João Sebastião Ferreira. O cemitério da cidade pode ser visto 
ao longe. Você pala a janela e, rezando para não ser visto por nenhum 
daqueles loucos, chega até lá. Consegue pularo muro comcerta facilidade. 
Você começa a procurar pelo túmulo correto. Olhando para as tumbas, 
um árrepio comeca à percorrer seu corpo: todas estão abertas e vazias! 
Você não encontra nenhuma tumba com o nome João Sebastião Ferreira: 
talvez ele esteja enterrado no mausoléu no centro do cemitério, mas 
mesmo assim é fácil supor que seu túmulo ege aberto como todos os 
outros. 
Entrando no mausoléu, você sente um cheiro fétido, próprio de lugarés 
fechados há anos. Logo você percebe a engenhosidade de Silvio: este lugar 
era reservado apenas a cinzas de corpos cremados (como podia haver 
crematório em ama cidade deste tamanho, você não faz a mínima idéia). 
amais csemiiéno não se interessariam por cinzas —e qual o melhor 
der algo deles senão bem debaixo de suas barbas? 

ur e s velase, rapidamente, encontra aurha que guarda as 
cinzas de João. Dentro, além de cinzas, estão um medalhão. dois frascos 
e aliens suda péssimo. Com muito cuidado para não estragar 
os papéis, você começa a lê-los: 






Se vocé está lendo isto é porque consegui alguém para fazer 
aquilo que cumesmo não tive coragem de executar. As pessoas 
da cidade São insanas, e seus rituais macabros parecem 
ias gerações; os loucos acreditam em deuses- 
em sacrifícios a eles em troca de vida eterna. 

10 mod Seus mortos realmente se lev antam da morte, 
mas como seres sem vida e sem mente, com sede de sangue: 
longe de ser tuna pessoa com vida eterna... 

; estudos, consegui achar um ritual para 
sespirios horrendos que se apossaram da flores- 

Faih iprotezgero portadorcontra eles, mas do final 4 

a” ritual. a peca deverá ser destruida. Se à ritual não for 


de omedalhão também se tornará inútil: 

















As instruções para e estas 0 rituak estão norma e esta 









cal onde o ritual deve ser realizado — bem no 
¿on > os loucos estão reunidos! 


à como policial à apresentam-se como o 
o. Eizo ge vocês não a estar 






EX AE 





apodrecidas, que exala um inacreditável fedor nauseante, Tudo 





e a 





parece que não vão deixá-los em paz se alguém não for. com pies) 
Se você quiser acompanhá-los, vá para 21... 
Se decidir ficar na casa, vá para 32. 





¡28 f O tempo passa vagaroso, «ficas citan a bora. Bóris não 
Owo "retornou, mas não é possívelesperar por ele: o testamento deve 
ser lido agora, x dic | 

O advogado abre o envelope lacrado e cor neça à tura em voz alta. No 
documento, Silvio diz que sempre foi um incansável admirador do 
desconhecido. Suas pesquisas trouxeram-no; até esta pequena cidade. 
Comprou uma casa no alto de: uma colina é coméçou a investigar as 
redondezas. Descobriu que um grande: mal rondava por aqui, criaturas 
hediondas escondiam-se nas matas. s. Teriam sido invocadas porum ritual 
profano, séculos atrás. 








Silvio encontrou, em livros anti gos, um E A capaz de expulsar a as 


criaturas demoníacas que habitavam. estas matas -— mas descobriu, 


“apenas tarde demais, que os habitantes da cidade eram aliados das 


entidades malignas, Acreditavam que servindo ; aos monstros, seriam 
recompensadas com poder e-vida eterna; mas estavam enganadas. Os 
mortos da cidade realmente voltavam do túmulo, mas como zumbis sem 
vavelmente sem alma, Isso seria vida? 

o testamento diz ainda que Silvio conseguiu pr 





ender: um desses mortos 9S- 
vivos em seu porão, É muito perigoso, de modo que o melhor é deixá-lo 
lá, Diz ainda que suas anotações estão escondidas no túmulo de João 





Sebastião Ferreira, é que sua herança é compi osta de dois apartamentos 


no Rio de Janeiro, esta casa e R$ 200.000,00. depositados em uma 
caderneta de poupança, Tudo será dividido. enire OS herdeiros qüe 
conseguirem executar o ritual de esconjuração dos: demônios. 

O advogado mostra ainda um bilhete que. deveria ser entregue aos 
herdeiros — mas ele-foi escrito quando Silvio já estava internado no 
sanatório: | | 


Morto pib 
* Ser maldito — FogoFogofogo 
um dia outro — no caixão * 
destrói vermelho veste colar dl 


O Bose estava realmente maluco. Enquanto vocÊ pensa no que re 
diante da absurda proposta do testamento, alguém bate. à pona o 

advogado pegao lampião e vocês vão atender. 
A porta aberta revela uma mulher maltrapilha, com roupas rasgadas 





Pudo acontece 
muito rápido: ela grita como um animal. pula para dentro e ataca o. 
advogado, que derruba o lampiáo, Agarra seu pescoço com as mãos, e 
morde sua garganta. Kátia gritaem pánicoe foge, sumindo dentro da casa. 
O lampiáo está caído no chão: Se quiser ee losatacara mulher cola 





fogo, vá para 15. o "i 
Um grandee pesado pedaço de madeiraestádo seu: lcan be de duna usd 
lo para golpear a louca, yá para 5. ai a Ro | 


nt Sat = 
O a E sd 


Se não quiser fazer nada disso, vápara34, Tintos E peN 






insistem com que: pe os: Be ae Öris decide i 


Vá para. 3i. 


ih, você mal pode es perar para denunciar os habitantes daquele lugar 
isano à Polícia Federal... 





jo partir. A didas parece estar desai Fico os dele! Parali- 
Aloe medo, vocé não consegue fazer nada até o instante em que ela perde 
“interesse no advogado morto cay ança em sua direção. 

"ocê ainda pode pegar O tampião a aceso e atacá-la. Se quiser fazê-lo, vá 
ara 15, | 

& acha que fugir é a melhor coisa a fazer, vá para 12. 

e quiser esperar para lutar com ela, yá para 3. 


y A porta do porão é a mais próxima e você pode se esconder lá 
T a eng panto não chega ajuda. Você destranca a porta e entra. A 
se agan é total, e você tateia enquanto desce as escadas. Um forte odor 
e carne putrefata invade suas narinas, no exato instante em que você se 
smbra de algo sobre... 

"ocê grita de susto qua ando algo puxa sua perna, fazendo com que caia. 
fal pode se recuperar da queda quando sente algo sobre vocé, apertando 





eu pescoço. Você tenta escapar, mas é tarde... seus olhos nunca mais 


erão a luz do sol novamente. 





E Á Esse carro é sua única chance de fuga. Você dispara emcorrida 


movimento chama a atenção de alguém dentro da delegacia. 

focé liga o carro e parte fritando: pneus, bem a tempo de ver pelo 
etrovisor o delegado que corre para a rua e tenta alguns tiros em sua 
ireção. Um deles chega a aatingiro vidro traseiro, mas apenas isso. Logo 
ocê está longe, penetrando na. 1 estrada de terra que leva para fora da 
idade. 

lá para 33. 







“Seguindo até à fim da rua, vocês logo percebem uma alta colina, 
2 com uma casa em seu topo. A casa de Silvio, com certeza. A 
olinsé é cercada de mato fechado, e mesmo atrilha que levaaté acasa está 


m poucó tomada pela Y egetação. Enquanto vocês rumam para lá, as 


essoas na rua param para observá-los; uma mulher atira pedras no carro, 
nas não acerta nenhuma. | 
¿casa parece abandonada. A porta da frente está fechada com um cadeado 
nferrujado, que por pouco não abre com a chave em poder do advo gado. 
Im forte cheiro de mofo toma conta do ar. O interioré escuro, e a luz do 
vente não deixa ver muita coisa, Sabendo que acasa certamente não teria 
uz elétrica, o advogado trouxe um lampião aquerosene e algumas velas. 
) advogado leva-os até um escritório, onde vocês devem aguardar até a 
ota marcada. Ele diz que vocês podem olhar a casa se quiserem, mas 
ilvio deixou recomendações para que o porão não seja visitado antes da 
atura do testamento. | 


e quiser ficar aqui quietinho e esperar pelas onze da noite, vá para 30: 


e quiser ver a casa, vá para 28, 


| Devagar, com cuidado, você consegue puxar a chavedo bolso 
w Na do guarda. Destranca a fechadura eabrea porta, que range um 
QuCo — mas o guarda apenas fone a mais alto. Grande carcereiro, esse! 
Juando sai da delegacia e chega HO Carro, você mal pode acreditar nos 
róprios olhos: uma pequeña multidão de pessoas trajando mantos 
coros vem em sua direção. Estão empunhando facas e entoando cánticos 
stranhos. Parece uma boa hora para cair fora! 

e quiser fugir desta cidade insana, vá para 14. 

e dond voltar para a casa 1 de Silvio, vá para 25. 





sN a 
We entra. As chaves estão no contato. felizmente — mas o 





todos os olhares voltam-se na sua direção. 

Um olhar mais atento faz com que você perceba algo horrível; todi eles 
estão com as roupas manchadas de vermelho! Tarde demais, voc êchega 
à conclusão de que todos nesta cidade são loucos assassinos — e que foi 
tolice aproximar-se. Arrepender- -sẹ de sua estupidez é a última coisa que 
você consegue fazer antes que um deles aponte uma arma é atire. A bala R 
tira sua vida no mesmo instante... | 







18 Você joga o medalhão no fogo com o coração aos pulos. 
A - Imediatamente uma luz começa a jorrar do buraco, e você escuta 
gri los á sua volta. Árvores comecam a pegar togo e tombar. Parece que 


o ritual funcionou! 


Você começa a correr, pois em breve toda a floresta deverá estar em 
chamas. Chegando à cidade, percebe uma grande agitação e contusão por 
todos os lados, As pessoas agarram as próprias cabeças e correm sem 
destino, Uma a uma, como a mata, também começam a pegar fogo. 

Em meio ao caos, alguém acaba chocando- -se com você, É Kátia! Está 


apavorada, mas parece bem — pelo menos não é um zumbi em chamas. 


Você segura-a pela mão e, juntos, conseguem chegar até o carro do 
advogado, estacionado diante da delegacia. Você encontra as chaves no 
contato e dá partida no motor. 

Quando sai da cidade, você ainda pode ver peloretrovisoras chamas que 
consomem a cidade, Quase pode sentir o fogo purificando o lugar, 
incinerando todo o mal. Não sabe se conseguirá receber sua herança por 
ter cumprido as condições do testamento, mas isso já não parece tão. 
importante. Kátia entrega-se a um choro restaurador. e uma paz sem igual 
toma conta de você enquanto dirige de volta para casa... 


GRAHAL 



































explorador espadi 


cabe a você investigar mundos desconhecidos € EM 
novas formas de vida em nome do Império Meta 


+ oa =. 
$ 3 


cedo ou tarde, um filho deve abandi ção do ninho materno 
e cumprir seu papel no U niver 7i . Y e a ajoso exply rador 
espacial, é um dos primeiros d merai Fao da Sugrgda Mi 
Você irá enfrentar sens rigores, ú A us irmãos. E retornar 


te. En Me entrego 





IN a LA AN srs Ramo A VE? ATA Hed Nic, vi 
e Er +» i 


ão houve quem não ficasse abismado com sua negativa. Você é a 
mitiva imperial flutuavam no espaço, a três mil quilômetros da 
iperficie de Metalian.: Naves emais naves protegiam as redondezas, 


atrulhando tudo em um raio de vários anos-luz, atentas a qualquer: 


sen que sua Imperatriz pudes se correr. A Cerimónia de Despedida 
aa única ocasião em que: ela se: permitia abandonar a segurança da 
idade Impe rial eme smoessas raras ocasiões eram consideradas um 
sco imensurd ivel. Seal RO acontecesse à Imperatriz, poderia stenificar 
fim de toda a civilização metaliana. 
apesar disso, apesar do perigo e da honra envolvidos, você recusou 
lámina de aço nuclear que lhe era entregue pelas mãos dela. 
- Qualé? == riu você com seu excêntrico linguajar. — Só vou 
isbilhotar uns planetas por aí: Não preci so fatiar ninguém para 1550, 
- Está louco, Daion? — resnou o capitão Kursor; comandante da 
rota E Po do Império Metaliano, que também assistia à 
-rimônia. “Não pode recusar sua Espada da Galáxia! Não pode 
Ver ¿a a Frota dessa maneira! | 
- Não é vergonha nenhuma: metge a idéia de fazer gente em 
o dat inhos. st 
-Oseioda Mãe G ária perigoso, garoto. Sei disso melhor que mais 
inguém, estive lá durante “E maior parie de dio vida. Não é lugar 
ara suas tolas brincadeir. o a | 
ursor cessou de falar Re a mão de Primária pouso i suave sobre 
"H braco, 4 
Está tudo bem, Kursor so Daion não o desejas sua ada. que seja. 
- Mas... majestade... 
- -Re speito a coragem deB Daian, Respeilo seu desejo de vivere deixar 
ver; Também quero GC reditar que armas não são necessárias. 
- -Daión não fazissopor coragem, esimpor puratolice i irresponsável! 
K Hrsor, querido... sei que tem razões para tanta revolta, mas náo 
rca sua fé na proteç do da Mãe Galáxia. Se Daion está disposto a 
postar sta própria-vida em tm Universo: oe mos honrar sua 
peranga, | | 
Imperatriz devolveu a arma à à dd que  fiutuava ao seu lodo: 
“Não: está cangada COMIDO, es tá? — você pergunto, temendo que sua 
e usa fosse tomada como falta de respeito. Apesar de seus mais 
odos, era ainda um homem: metaliano; preferia Fer os olhos arran- 
idos. a magoar sua Imperatriz. A dic de 
las Primária não zangon-se. Na verdad ua muito orgullosa. 
empre sentia-se assim quando seus filhos contestavam suas ordens. 
so era sinal de evolução; sinal de que estavamcada vez mais distantes 
2 insetos de mente roboti zada que eram no passado. 
“Não, querido, Apenas rogo. à Mãe Galáxia sue você esteja certo, 
deus, capitão Daion. os 
sAdens mãe. o nan es DA 
stava feito, Encerrava-se assim e Cod i a de Despedida. Daion 
airax éra ago) raum explorador me. E mandante de sua própria 
onave. i E 
louns “nos haviam transe irado ps então. Você descobriu. gue 
ursor sabia do que falava: encontrou toda espécie de monstros, 
paz zesmesmode ferir sua carnebi ometálica. Voltou a Metalian ferido 
quase morto numerosas vezes: Uma arma era mesmo imprescindível 
nseuramo de ativ idade mas só resolvendar obragoa torcer quando 
veo próprio arrane ado por um, queli icerossauro, em Lerion-3. Emvez 
É “clonar outro: braço; solicitou o implante de uma prótese biônica 
mada com laser. A arma. salvow sua vida muitas vezes desde então, 
$ forma bem mais rápida e limpa que uma lâmina. 


















océ recorda tudo isso quando Parsec, sua bionave = que na verdade 
uma eriatura viva € eden — penetra no SORE sistema 


rentar. 
omece frita E tr recho E 





A imagem do alta Trentor- | ná tela não parece muito 
promissora. Está coberto de nuvens brancas, o qüe pode 
indicar rapenak vapor d’ água e outros venenos. Os regulamentos 





da Frota Exploratória, escritos pelo capitáo Kursor, estabelecem que 
de E 





ü: proce: dimento correto seria solicitar uma análi se ao comput: ado! 
bordo. Só então, 4 partir dos resultados, calcular o risco de uma 
inve stigaçã ão pessõal. | 
Se você concorda com Kursor desta veze acho que nin guém iei 
neste ramo sem cautela, deixe a exploração: por conta do computador. 
vá para 34. | 

O quê? Deixar o estúpido computador dive ertir-se sozinho? Sec esse não 
é o seu estilo, vá para 15. ER | 


Cavár uma passagem alternativa é um plano bastante arro- 

jado — mas planos arrojados são sua especialidade. O- 
capitão Daion Dairax sempre foi conhecido na Frota Exploratória por 
suas grandes idéias, sua ousadia, sua criatividade... e sem pude talento 
para meter-se em problemas! 
Você contorna a montanha e calcula o pr ovável local onde há outros 
túneis. Seu braco brilha com luz vermelha. O raio laser incide sobre a 
rocha, derretendo, vaporizando. A qu antidade de fumaça é imensa == 
e você torce para que ela não chame a atenção dos monstros, Pouco à 
pouco você avança pelo túnel que se forma, la sendo obrigado à à 
esperar que a rocha esfrie um pouco. 
Infelizmente, depois de algumas! horas, você wde que esa perdido: 
Orientar-se sob a terra é mais difícil do que algon F Escolha ao acaso 
um número entre 10, 18,31 e vá para ele. 


3 Você pensa em. lomera: invisí fel maso otaj não > permi té, 
As criaturas movem os olhos facetados e e arreganham OS 
dentes, saltando em sua direção. | 
Seu braco direito ergue-se, As fibras óticas conteos à na muscula- 
tura artificial brilham com intensa luz vermelha. O punho fechado 
crepita pouco antes de disparar o feixe de laser. O traje, por ser 
transparente, deixa passar o Taio sem problemas, Uma cratera explode 
onde antes havia a cabeça de um monstro. 

O outro consegue alcançar você, E bem mais forte do que parece: Formas 
de vida não-metálicas praticamente desmancham-se ao toqué de um 
metaliano, mas aquela criatura mostra-se muito mais resistente, Suas 
garras poderiam até mesmo ferir sua pele biometálica. 
Nunca terá essa chance. Você arromba seu peito com o punho biônico 
e faz outro disparo, incinerando sua carne, Depois de livrar-se dos 
cadáveres, você entra na ponte de comando. Vá para 29. | 


Sua che gada parece agitar os diabinhos, e você compreende 

que eles devem estar com fome. Sem nenhuma intenção de 
servir de lanche, você se vira para sair - — e descobre uma grade 
espinhosa bloqueando a passagem, . | 
As larvas estão borrifando jatos de iam do fumegante sobiet você. Pelos 
buracos que a coisa abre no tecido regenetador do traje isolante, deve 
tratar-se de um forte ácido. A roupa protege você da primeira salva, 
mas não vai agiientar por muito mais tempo. Com um soco você 
estilhaça a grade destinada a deter a fuga de presas muito mais fracas. 
Escapada ar madilha, mas o traje deis estáem ng rss 


Se vocé está us ando o traje plástico isolante e acha que ele 
E está apenas atrapalhando, vá para 16. Se não estiver usando 
ou se quiser continuar como q. vá pari 25. x 





| Terminando des percorrer o túnel a meio. yot se nem em 
uma imensa camara oa com Paredes revestidas de i 














aquele solo esteio está perm 
pinica seus pés. Água, provave 
daquela coisa goteja do feto e ese 
não fará mal se a exposição for: 
Quando a sensação de ardênei 
agonizante quanto a dorem si, A 
estáem uma caverna. Isto é o tubi 
Osa, e vocé está recebendo ban 10: 
Vocêse volta para fugir, masé ata 
se. O suco gástrico penetra en 
equilibrio elétrico em sua carne 
corrosão. Ao final de alguns mim 


Í, Vá para 20. 


ail ra aço em importar E Doo a 
senca — Mi ESTO Em sua forma By h, Sã ão be me férentes Í "Você repete a análise e 
que i ocê viu antes: Vs co i are ¡er TIE ES Mm do sistema. Um total « 
( v ds ; uma perária, hidrogênio e poeira. Nada de metal 
za lët azet As o | De mãos vazias. você retorna a À 
colhidas. Chegando: lá, recebe à i 
desaparecida; seu capitão e duas! 
os efeitos da vida no espaço so 
prosseguir talvez para sempre — ma 
Você lamenta, mas não podia fazer é 
que podia? 


Í B Quando um grupo daquela 

= sentido contrário, vocé « 
roupa plástica — e não pode tom 
as estrelas arreganham-se em boë 
“Você derruba alguns com rajadas 
quando ¿outros monstros chegam 

. anda, mais criaturas aparecem è 1 

“deve estar ciente de sua presai 
“convergindo para este túnel. 
O projetores de seu braco ficam $ | 
“ticamente. Por alguns segundos voc 
punhos. Seus socos esmagam com É 
mas, para cada ataque que desfere 
rasgam seu traje e sua pele. Ovenen o 
em seus ferimentos. | 
Se os monstros não matarem voc 


13 Você caminha para foral 
“abandonar aquela cated 


taria à morte das duas criaturas 
existe; Sem elas será difícil localiza 
lá o que for. 
As antenas implantadas nos A 
com microondas, e os ecos dest 
- épequena: se tivesse maistemp 
metro por metro. Mas o parto 
deseja que ela esteja em Metal 
Súbito,umeco diferente. Vocêo 
e percebe em uma montanha aen 
ser nada, mas pode ser também. 
É a única pi e a 


dem a proteção da inuia b 
Você terá que lutar. 





e você foi hipnotizado na sala das luzes, vá para 40. Se não foi, 
á pia 17. a, 


g , Optando pela. descida, voçê examina seu equipamento. Não 





sistente ao vácuo, a grandes variaçã 
veras. A ausência quase total de líquidos no organismo traz multas 
antagens. De fato, sua única preocupação é é coma composição atmos- 
rica. A presença de nuvens indica quantidades significativas de vapor 





“água: — substância irritante para a pele, e altamente venenosa quandi 


m contato com um ferimento aberto: 

im traje plástico isolante poderia minimizar os riscos. Mas esse mesmo 
aje tornaria inútilo co ntrole de refracao cutánea. a disciplina que dá aos 
xploradores metalianos ü poder da invisibilidade. 


e quiser usaro trajé isolante, vá para 24. Se acha qua ser visto É mais. 


portante, vá mpi 39. 

É invisibilidade pode s ser mais necessária. Vá para 25. 

1 F Luzesi intensas eo na quitada EA maselasnão 
BA  ihedizem nada. Quando você, avança um passo na direção de 
eila, os monstros arre ganham OS de i tes de suas bocas verticalse saltam 
m sta direção. aN 

“chacina dura horas. Ondas emais sondas de monsirosavançam enquanto 
ocê os destrói com raios laser. O próprio dragão-inseto cai fulminado 
or um disparo certeiro, mas isso parece apenas enfurecer ainda mais os 
sidados. Quandoaar ma laser fica superaquecida, seus próprios punhos 
ncarregam- se de de spedaçar « os mimi gos- — mas d vantagem numérica 
mina prevalecendo. Náo demora até que você afunde sob uma massa 
ë corpos insectóides, a pouços metros da metalianague pretendia salvar. 


- Desculpe, gata -— você ainda consegue dizer — Pisei na bola com 















A 4 5 Foci comecaa achar que aescavaçãodo túnel não foi umaidéia 

ES das mais prodigiosas, quando: um bocado de rocha derretida cai 
re vela uma abertura. Encontrou atoca des anos! A Mãe Galáxia está 
jesmo zelando por você, Ná para ua 





| Como seria inevitável, algumas criaturas Chegam em sentido 
ma contrário. Você consegue usar a refração cutánea para ficar 
visível e espremer-se contra a parede, deixando-as passar sem ser 
otado. Ainda bem que näo o está usando o traje!” Wá para 7. 





ns y an | ditado pormais a idp; baene que forum blaso j 





Gu idiota. “Apenas desperdiçou tempo precioso. A incubadora 
'enny deve estar perigosamente próxima de amparo prematuro, e você 


ão pose -. mals. vá para gl 

1 A pibsónça a eRe de transporte parecé ter chamado a 
atenção das criaturas. Elas abandonam seus postos de vigilân- 

ae espiam o interiorda ponted de comando. Não conseguem enxergar sua 

ema à invisível, apenas constatando que a prisioneira fugiu. 

mon mostram cena dz ou outro: upo de ea gd 





bon com movimentos, race Mitos: Será abs iia 00 uma 


istância. Ed até seu ta eencontrar Reila. Vá casi 5. 


o el da à coiso lava: ic a uma cámara menor. Aba 





precisa se preocupar com muita coisa: sua forma de vida é 
des de temperatura e gravitações 


E Vo ocê se ques este pla reserva pari bem maiores qu ë 


 paredesı também estão cheias de ecélulas, y mas desta vez zelas $ não 


guar dam comida. Os compertimentos são ocupados por karvas sandes 
e gordas, cada uma do tamanho de sew braco. 
Se você está usando o traje pai vá parad. Se náo está, y vá parida. 


23 Vá para 8. 


e Você começa à enfiar-se em uma roupa plástica transparente. 
Quando estiver na atmosfera, o vácuo dentro dela fará com 
que fique colada ao corpo como se fosse uma segunda pele. As pecas 
do capacete de plástico denso encaixam-se à volta de sua cabeça. O traje 
é um recente modelo auto-reparável, resistente à corrosão: qualquer 
abertura vai fechar-se emfracóes de segundo, poa un eventual 
ferimento contra a atmosfera venenosa, 

Com este traje você não podera tornar-se invisível, mas pelo menos anão 
terá que prepnnpar so coma água. Vá pan 36. | 





À medida que você anda, à bocarra de uma enorme caverna. 
O revcla-sena base de uma montanha, Criaturas como aquelas 
que você viu antes circulam pelo local ——mas, estranhamente, não usam 
acaverna maior; entram ë saem de vários túneis menores que circulam 
a abertura principal. ; 

— Reila — você grita, já que não pode ser ouvido pelos n monstros- 
inseto. — Você está aí? 

Nenhuma resposta. Pode ser o bloqueio das camadas de rocha, ou da 
pode estar inconsciente, ou... não, nisso você prefere nem pensar. Sua 
única certeza é que ela está lá dentro, Mas poru onde entrar? 

Pela caverna maior? Vá para 28. 

Por um dos túneis menores? Vá para 37. 

Quem precisa dos túneis dos monstros? Se quiser cavar seu i próprio 
túnel com disparos laser do braço biônico, va para à 








ET Você apenas tem tempo de ativar a a refração é cutánea, Por 
na 5 | pouco não é visto pelas duas sárgulas inséctóides. 
— Ei, vocês dois! — você testa, visando descobrir seeles ouvem rádio. 
Como não encontra reação alguma, experimenta esgueirar-se. pela 
porta. As criaturas apenas mexem-sé um pouco quando você passa. T 
Aliviado, você penetra no inicial e retorna à forma visível, 
Vá para 29. 


Y Você espera que sua invisibilidade seja suficiente para 
Wi penetrar no aposento sem ser notado, agarrar Reila e fugir 

correndo, Mas descarta essa idéia quando percebe 9 olhar do dragão» 

inseto acompanhando seus passos. Ela vê você! Ou então pode intuir 

sua presença, com faria uma incubadora. 

O controle de refração cutánea não vai ajudar. Vá para 14. 





“Nenhuma daquelas coisas parece circular pela caverna maior, 
eme é à ausência de monstros parece-lhe um ótimo motivo para 





escolher aquele caminho. Quando não há ninguém à vista; você corre 


e penetra na escuridão cavernosa. Lá dentro a negritude é quase total. 
Você isa carga mínima de laser parailuminaro mão prore aguma 
luz. 7 

Se você está usando o traje plástico: iai: vá para 33. se não está, 
vá paa 9, 


f p Dentro do aposento está algo que você jamais erra ver i 
BP fora da Cidade Imperial. Uma metaliana. Incubadora. 





Você: não é perito no assunto, mas a gravidez não parece muito 
“avançada. O volume do ventre mal pode ser notado, ela não deverá 


expelir o casulo tão cedo. Quando acontecer, ela cairá em sono 





profundo, participando da Primeira Vida de seu filho, educando-o em 
terras de sonhos, até que o desen volvimento esteja completo co casulo 
se abra. Mas isso deve acontecer na Cidade Imperial. Não aqui. 

E um parto prematuro pode acontecer quando uma ni roire 
qualquer tipo de trauma, físico ou psicológico. 

— Pela Mãe Galáxia, o que você está fazendo neste lugar? 
Elamove-seno chão onde está caída, e olha direto em seu rosto. Mesmo 
ainvisibilidade seria inútil. Dizem que a sensibilidade das incubadoras 
extrapola sentidos medíocres como a visão. 

— Meu... bebe... 

— Você e o pequenininho vão ficar numa boa. Quem é você? 

— Doutora Venny.: engenheira-médica... pesquisáyamos os efeitos 
da vida no espaço sobre a gravidez metaliana... mas nossa nave ficou 
doente... enlouqueceu... naufragamosaqui... 

— E os sujeitos lá fora? RENTE 

— Vida nativa... são perigosos... inteligentes... não sei como, mas 
sabem que não posso ser movida em minha. Re apunmi ð 
parto para levar-me e a meu bebê... 


— Ninguém val leyar coisa alguma, Voltará comigo. O feixe de 


transporte de Parsec pode transportá-la sem.. 

— Não podemos ir ainda... havia outros comigo... capitão Keirst... 
Um olhar na direção: da poltrona de comando revela um cadáver caído 
a seus pés. Kerrst. Apenas levemente ferido — mas, nesta atmosfera, 
o mais ligeiro arranhão é suficiente pea matar. 

— Mais alguém? 

— Doutora Reila.. ontrengenheira médica, foi levada por. a : mas 
não sei para onde... 





Você ordena a Parsec que projete dois feixes de transporte. o labo de 


luz verde desce pelas aberturas no teto, incidindo sobre Venny e o 
cadáverde Keirst, carre gando ambos para o céu. Logo eles encontram- 
se a bordo da bionave.. | | 

E você, atolado em problemas. Precisa encontrar Reilae seia dessas 
coisas, sejam lá o que forem. 

Se você matou os guardas-monstros, escolha umnúmero entre23, 38, 
13 e vá para ele. Se pa por eles sem enfrentá-los, vá para 21. 





30 Vocé está de din à cimas de estocagem de alimentos. 


vá para 22. : | 

Se ainda não entrou no túnel do meio e quer fazê-lo agora, vá para 6. 
Se ainda não entrou no túnel da direita e quer fazê-lo agora, vá pára 35. 
Se quiser usar os túneis que levam para fora e abandonar a busca, 
vá para 8. 


3 Vá para 20. 





: entra. Olhando para baixo, você percebe que está pisada em 
uma a membrana sensível ao toque. 

Você se vira para sair, só para descobrir uma grade Pinto bloque- 
ando a passagem. Quando ergue. braço para destruí-la, sente. la 
de dor lancinante atravessando seu corpo. Cai em espasmos. 


Quando consegue olhar, descobre que a dor foi provocada pelas larvas 


| — ou melhor, por seus disparos de ácido concentrado. São centenas, 
- você não é capaz de destruir todas. Só consegue gritar enquanto os 


vermezinhos famintos tentam devorá-lo; seu único conforto ca dor de 


barriga que uma refeição de carne metálica certamente causará! 





E 


| Y E po 


Depois de pa tempo 9 avançando dela túnel, você. acha 
-estranho comes: solo. é macio. iai coisa viscosa goteja 


fechando-se logo em seguida, graças 


“pisando — coisa que poderia ler sal 
antes, se tivesse sido mais preç: 


biometálica, portanto não interessa 


“dos, Se quiser sair de órbita. e seguir 


Se quiser descer até a superfície a as: 


a presença de algumas criaturas op 


Seaindanão entrou no túnel da esquerda e quer fazê-lo agora, 


absurdas dançam em sua mente, i 


“Apesarde sua invisibilidade, as larvas agitam-se quando o você 


"Não parece haver aqui nenhuma fo: 


do teto e transforma o chão em um. 
Seu olhar recai casual sobre o própri 
se você tivesse algum: buracos i 


reparador. O que estaria causan 
Sim! Você não está em uma cave 
monstruosa forma de vida. O lía 
forte o suficiente para dissolver. 
resistiu até agora, mas não vai du 
Você consegue correr para fora da ca 
mas o banho de ácido clorídrico fo 
Se quiser tentar agora um dos túne 
seu próprio túnel com raj adas laser, 


34 Você pede ao computado 
demorado e chato, mas 





fitas semanas em centros dee 
perdidos... mas que foi divertido. 
O resultado da análise surge na Ú 
basicamente de silicatos (rocha e arei 
metal, Tais mundos não apresen 


encontrarão semelhantes neste lugar. aê 
Trentor-1 é absolutamente igual a mi ha rn 


do sistéma, vá para 11. 


O túnel da direita conduz í 
mei? lustroso pisca com milha: 
pits finos, como lasers, E são laser 
para provocar danos. Você não con: 





cabeças piscam da mesma maneira. É 
Todo esse pisca-pisca está deixando ve 
e cai. O bombardeio escarlate pross 
você perceba um forte poder hipnó 
sentidos... | ns 
Você desperta sentindo a cabeça T 


cérebro, Surge um nome que você 
daquela raça . Tikktit... Tiktitt... a 


Pelo visto, os insectóides usam me: 


comunicação. Esta sala destina-s 
dos tik-sei-1á-0-qué, Tendo recebi 
seja capaz de comunicar-se com eli 


3 Sua bionave projetana d 
| te, um-raio de luz só: 
misteriosas; no interior do tubo. 





O feixerecolhe-se, deixando vocé: 
a volta é desoladora, com planícies 
tudo coberto com pesadas nuvens. 


— Tem alguém aí? — você pergunta 
receberá resposta; metalianos não sec 


E certamente não há metalianos neste... 


— S-SOCOTPO... 


































































aje isolante, | 


y ado tecido auto- 


ésuco gástrico, 
stálica, O traje 


eisolante, 













É Sabe. que não 
m, mas e rádio. 





por DIA AA LE 
a as Des aan 
IR 


eus olhos verde-cobre eregalam-s se. Ouviu mesmo uma voz metaliana? 


'eminina? | 
- Quem disse isso? Quem está af? 
— - Socorro... i ajude... por favor... 


y VOZ prossegue chorando pedidos de ajuda, Vocêolha à volta. Ao on ge, | 
h isque parece ser o foco da transmissão. 
j ocê corre naquela direção, quando: uma estrutura começa a tomar forma [it 
o horizonte, um cal atrio gelado esperneia em seu ventre; é uma care aç a 





nuito longe, vé algo nas montan 


aetálica discóide, com centenas de metros de diámetro. 


) cadáver de uma bionave. Poderia ser apenas um indivíduo desgarrado 


eal guma manada selvagem, mias você logoabandonaessaesperança. Se 


ima metaliana está gritando, aquela só pode ser uma das bionaves da | 


rota. Que estaria fazendo aqui? 
focê entra nos destroços. Com: todoo seu tamanhos resistência, à polire 


riatura deve ter levado semanas para morrer. Suas entranhas cotroídas | 


ão um templo de pesadelos. Você gostaria deestar longe daqui, mas não 


ode i jenorar os lamentos da metaliana. Logo aproxima-se do comparti- 


nento onde ela deve estar... e encontra uma grande surpresa. 

Juas das criaturas mais feias que você j Já viu. 

ão difíceis de descrever. O O: corpo é quase humanóide, A bal lembra 
a ¡gamente. 
malidade escura. Näo têm couro ou pele: parecem revestidos de areia, 
resa ao corpo, formando uma forte: “carapaça. A bc 
entes longos é muito brancos. Têm pinças espinhosas em vez de mãos. 
les prostram-se nos lados da: portacomo: gi irg rulas, as longas caudas com 
erróes enroladas. junto ao corpo. Estão imóveis, bem camuflados nos 
estroços: por pouco você não deixa de notá-los. 

e e você está usando Hale isolante, vá: para 3. Caso contrário, vá paraZ6. 












MF coisas-inseto percorrem. os túneis. Quando acha seguro, apro- 
iina-se de uma das passagens e entra. Uma suave luminescência é 
radiada das o ge es 51 n 











eia “treinamento pára x domar é 00 

través de concentração, pode mudar O Índice de refras ão de: dia a pele y 
salizar é ä torção seletiva da luz Poe tornand des 
mito útil para um explorador lor espa 







'ocê opta pornão. abrir mão: pa nan eresolve descer tendo como | 
raláxia lhe deu. Vá para. i 





eg Pe a pele prateada que aMãe Galá 


| fi ] | Quando você se prepara para uma luta que não pode vencer, 





gnificado espantosamente claro. A sessáo de hipnose na sala piscante 


reparou seu cérebro para receber. aquelas: seguências luminosas, você 


ntende "tikktités”. A comunicação. por luzes é quase uma forma de 
lepati a, transmitindo mena diretamente para océrebro através do 
ervo: ótico: Ta 


a Quem évocé, e a? Ameace e família, e receberá uma morte 
orrível ne nas ga Fras en meus so idados. | 






der ae nte até o os nós de e ses po ded id 


a dos metalianos. Eles são azuis-acinzentados, de uma 


sa é vertical, com 


; Você evita a iberia maior. Estuda por algum tempo como as. 


ok de E ação cutânea: 
eai 


de luzes pulsam na cabeça do dragão-inseto — e assumem um . 


se E é ergue o TON e fui az "oom que é pisqie, as fibras óticas s levando ni o E) 


Sni jie i como de | 
pie Não vi var dol q 


Em ih pires e i - Re E $. E 
PAS E E ! A ari Eh ha =” 
Emei gr y! meid 


p apar = é e and A Sens acne máis esper. 


E PEREDA a en 
ii a ) = voce era, a rg de 
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ik 
a) 
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a Dn E tj 

viria ar RÃ, ë o 
ri a E en me 
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i ha ón ni l rs im f SNE y 
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umr enero Po aee é qe o amo tenie 


Ao sua railha- los esa 








o “Demônios, monges assassinatos. 
0 horror na e. da Ir niii no mundo deARKANUN 











sta av entura-solo dá a vocés um gostinho do mind de ARKANUN, A 


RPG de horrormedieval da Trama. Vocêirá interpretar um jovem acólito 
tamado Johnattan Stephens, que preparou-se para abraçar o sacerdócio 
sde a morte de sua mãe, em 1412. Após dez longos anos de espera até 


maioridade, até que a igreja necessitasse de novos recrutas, até você 


ntir o chamado divino. 
omo seu pai conhecia al gumas pessoas importantes dentro do clero, foi 
lativamente fácil colocá-lo para dentro. Durante três anos você estudou 


¡bases da religião edo sacerdócio. aprofundando-se em conhecimentos - 


mo a leitura, a escrita, e o aprendizado das escrituras sagradas. Seus 
forços não deixaram de ser notados pelos outros padres, e em pouco 
mpo você foi nomeado delegado de sua província. 

gora, menos de um mês após receber o cargo, você e alguns de seus 
legas receberam uma missão: deveriam ir para um mosteiro perto dos 
Ipes suíços, a Abadia de São Ruterford. O motivo? Estranhos relatos 
um padre viaj ante a respeito de uma criatura alada que teria sido Y ista 
brevoando a abadía... : 


a uma boa chance, contudo, de aprofundar-se ainda mais em seus 


tudos sobre o sobrenatural; com as escrituras guardadas naquela 
badia, datadas deséculos atrás. Durante vários dias, seu acólito Heitor 
ompanhou-o até as bases da montanha de Aspen. O climaestaya muito 


im, uma tempestade de neve se aproximava rapidamente. Suafé estava 


lise cedendo quando finalmente encontraram as enormes portas do 
osteiro de São Ruterford, coma pequena vila de Hampsem a seus pés. 
ssim que você avista O mosteiro, um arrépio percorre suas costas. 
sitor parece estar muito assustado também. 


VOCÊ aceita este desafio, siga as instruções e comece lendo o trechol... 


1 O mosteiro é frio, úmido e escuro, clima agravado pelo frio 
intenso do inverno alpino. Os monges andam com pesadas, 


upas feitas com sácos de estopa, botas e alguns com luvas de pele de 


rdeiro. O chefe do mosteiro é um velho padre chamado ego que. 


con vida a entrar. 
- Bem-vindos. irmãos, Esta casa de Deus também é vossa morada! 


cês entram e se instalam em algumas dependências para hóspedes, 


dicadas pelo próprio Malcolm. Com ele estão Harold e Julian, dois 
tros padres, tão jovens quanto você. Harold é alto, loiro, com o rosto 


berto de espinhas. Julian é baixinho e gordo. comuma pequenacicatriz | 


bochecha, As mãos de ambos estão sujas de terra e neve, que eles não 
preocuparam em limpar. - 


"O jantar será servido dentro. de minutos. Sintam-se à vontade para. 


dar pelo mosteiro, Após o jantar, eu mesmo os conduzirei a um passeio 
las dependências desta casa de Deus. 
Obrigado — você diz 


ator parece muito nérvoso, até mais do que de costume. Assim que 
alcolm sai do quarto de hóspédes, ele arruma suas coisas apressado, . 


rece que val partir. 

Náo fico neste lugar nem mais um instante —ele resmunga, mais para 
próprio que. para VOCÊ, 

você pretende deixá-lo ir, vá para 20. 

quer perguntar qual é o problema dele, vá para 32. 


2 Vá para dO. 


Mesmo morrendo de medo, você decide ir dormir assim: mesmo, 
Suacama fica) junto aumadas paredes do enorme quarto, A cama 


riáde Heitor fica na extremid ade oposta, Você se pergunta o que teria 
mtecido comele. 


tá mesmo muito frio, Você se enfia sob três cobertores e, segurando 


| crucifixo de ouro com ambas as mãos, começa a rezar.. 


pois de algum tempo você se acostuma com o baralho do vento. 
sando através de uma frestana janela, e as sombras projetadas pelas. 
ores em seu quarto. Seus olhos se tornam mais e mais pesados. Em- 
um lugar, um relógio bate duas horas da manhã. Vocêestátão cansado 


> não tem certeza se está dormindo ou acordado. 








Súbito, seu quarto é lev emente iluminado pela presença de uma figura 


fantasmagórica, flutuando próxima à sua cama, 


— Heitor?! 


Seu amigo, ou o que sobrou dele, flutua semitran sparente no centro do e 
quarto. De seu rosto dilacerado escorre sangue que se dissolvenoarantes 
de atingirochão. Você segura seu cr Rea com miaa pede aj pana Deus a 
- para enfrentar aquilo. | 
— Nada tema, meu amigo — diz ele, com voz sobrenatural. - — Esto. 

“morto, não hánada que vocé possa fazer por mim. se náo sairdo mosteiro 


imediatamente. em breve e você também estará. 


Você estica a mão para tocar seu amigo. Quando está quase tocando-o, 


acorda coma respiração ofegante, Sua muito, apesar do frio. Um sonho... 


ou um aviso? Nervoso demais para dormir. você ende que e hora de 


examinar melhor este lugar. Vá para28. 


4 Apesar de iud, você deve fazer as Inv estigações sobre e 
| rumores. Oclimaestá maisameno, apesar danevequecaisobre | 
o povoado de Hampsem. O corpo de: seu amigo Heitor será enterrado i 


agora de manhā, pelos monges. 


 Sevocêachaquedeve iniciaruma grandei my esti gação, convocando outros 


padres para vasculhar a vila e o mosteiro, vá para 24. HERT 
Se você acia: quer não há necessidade de investi gar, vá para 35. i 


5: Após alguns minutos que parecemu uma eternidade, alguém bate LE 
” úsuaporta. Com um esforço sobre-humano, você se ergue da ERT 
cama è caminha lentamente até a porta. Malcolm esté tá para conduzi-lo oe 


até a sala de jantar. 
— Fizeram boa viagem? 


“> Sim senhor, masestamos completamente esgotados. Boa: ne co mi dae uma E 


cama quente é tudo que precisamos no momento, 


< Malcolm sorri. Há al Suas coisa suspeita em seu sorriso, mas você não. so 
é. Caminham sob a luz de velas por corredores Ra 
sujos e e arruinados. Os monges dev eriam ser mals ordeiros, pensa você. E 
Ocheiro agradável de comida invade suas narinas. Malcolm seaproxima 
“da mesa onde estão outros quatorze monges. , Prepara uma cadeira para CA 
- você e, antes de puxar outra cata paras si mesmo, o, pergunta, onde está que | 


consegue descobrir o que é 


O outro acólito: 


Se vocé quer dizer a Y erdade. vá para n 
“Se pretende inventar uma do y á para D 


6 Vocêdecideir ita salade) jantar. Mesmo porque a salaéo CO a 
| lugar iluminado no mosteiro, e você não O ue de ficar A 


carregando umachamativa v ela. 


Descendo asescadas lentamente, você separa tira ai acia T RE 
“Somente a mesa é cadeiras, Ao lado, na cozinha, pode ouvir barulho de a e 
talheres sendo lávados e pratos sendo at rumados. Pelas sombras na E Re 


parede, parece ser apenas um monge. 
Se você quer entrar e conversar com ele. vá para 14. s 


vá pe! >. 


? Você tenta ler, mas não consegue: apesar: Edi sem mella com: O o 
latim, o idioma utilizado usa pal avras sus significado "o 


escapa. Um pequeno trecho diz: 


Et So, dai thy Lord Sat et Kurse upon Thee us, Banime et tis s plane. Ur Un, o A 


DA E MON, Af thee Damneen. kondemnert. 


; É. sem dúvida, um livro estranho. Você o deixa sohe à mesa. 


Se você pretende i investigar a passagem ilúminada, vá para a 
Se você acha melhor deixar apa amanhã, vá pae 19. 


eme U i mo mento. senh Or — você brida, em def esa dó: ami jigo.. o E a o 
“ Não pode acusar Heitor assim, sem mais nem menos, Além do ] a 


mais, há algo realmente invulgar por aqui. 


seria? PRP 
—— . estou certo, mas o tato! č é que: também não me sinto bem. 


- — “= 1 E => ars z EE a A 








Se você acha que não deve falar com ele. e voltar para a escada, a 


“— Mesmo? — perg ta m alcom, afastando- -se firamente Be 14] qm a 











— Está apenas cansado com a viagem. Apenas i 1850, irmão. 

Malcolm olha diretamente em seus olhos, esperando sua reação. Você 
engole em seco. Terá sido uma indireta? Você sente todos os ossos do 
corpo se transformarem em gelo quando Malcolm pergunta: 

— Também está assustado com este lugar? | 


Você está, isso é certo, mas dirá i isso à eles? Se sim, vá para 26. Se não, - 


vá para 12. 


Vocêvolta paraas escadas. Melhor guia ara Ena em paz;não . 
há nada mais a fazer lá, e você não estácom fome, Você gol ; 


em seco e sobe o primeiro lance de escadas: 


vá para 16. 
Se vai investigar a biblioteca: vá para 22. 
Se quer ir até os is dos ce vá para 38. 
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há nenhum lugar melhor do que seu lar, mas. após suas novas 


experiências, você entra em seus aposentos assustado. A igreja agora | 
parece assustadora. Por que eles construíram os tetos tão altos? Nunca : 


conseguimos vêr o que está acontecendo sobre nossas cabeças. | 

Depois de sua chegada. é hora de prestar depoimento sobre suas 
investigações, Você entra em uma sala fechada, comuma cadeira e tochas. 
Seis Inguisidores estão sentados. a sua frente, esperando por suas 
repostas. : | 

— E então, Tolristtan? Como foram as investigações? 


Você faz uma pausa para pensar. Se contar tudo o que viu, eles poderiam 


ajudá-lo a livrar-se da tatuagem demoníaca. Poderiam atacar o mosteiro 
e destruir o demônio Malcolm. Você seriaum herói entre os Inquisidores. 
Ou seria torturado e morto, pot associar-se com demônios! 

Se você decide contar toda a verdade, vá para 27. 


Se quer contar sobre os fatos sobrenaturais, 1 mas omii as. ponn sobre E 


Malcolm, vá para 31. É 
Se pretende inventar uma história rca le vá para 22. 


11 


Inquisidores de que vocé mesmo náo é um adorador de demônios? 

É claroqueeles acreditariam em você se contas setodaa história: ounáo. 
Vocé mesmo viu pessoas que negaram seu envolvimento com demônios 
até o fim, e ainda assim foram queimadas vivas. Os Inquisidores náo 
tiveram nenhum tipo de piedade, nem acre ditaram nas histórias daqueles 
feiticeiros. 7 

Bem, com você seria diferente Añ nal, é um n padre, Não é 


Vá para 16. 

1 ) Vi depois, na mão direita daquele que estava sentado no trono, 
A mi in livro escrito por dentro e por fora, e selado com sete selos. 
Vi, então, um anjo poderoso, proclamando em alta voz: “Quem é digno 


deabrireste livro, rompendo es tesselos?” M as nin gua na terra Ou usob N 


a terra era capaz de abrir ou ler O livro, 
Apocalipse 4-5 


amén. Malcolm parece preocupado. 


. — Precisamos encontrar nosso irmão. Heitor antes que a tempestade ane 
encontre. Ele não vai durar muito tempo lá fora. “Julian, Kevin, y istam 
i ` g “Foúpas para enfrentar: o frio e pa am ele. 
E dee Sim. senhor. e E | de | É 
fu Estas montanhas sáo muito peri gosas quando a noite ha — die 
Malcolm a você. — Como se as lendas não bastassem... 
- escutou nenhuma das lendas a respeito desta região? 


É Vá para 18. 
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comsuachegada. 


Depois de alg guns dias dev jagem, você volta para suaigreja, Não he 


qe Você depen pela manhã, como badalar dossi 
se dos acontecimentos da noite, você se dirige 
| 7 | na manhã. Todos os padres estão tá, com clas TES pateo? E tristes. 
Você volta hol quart to O penosas nás coisas que aquele 
demônio lhe disse. Sería verdade? Ou outra artimanha de Satá 
para perverter e corromper os fiéis servos de Deus. O pentagrama ainda | 
estava em seu peito, como um segredo. Como conv encer seus amigos : 


Você decide ficar quieto. Heitori já arrumou bastante confusão: | 
sozinho, e se não conservar o silêncio, você pode: se encrencar A 


você nunca 


“= Hã... boa noite — você diz. Para sua surpresa, o monge que 
arruma os pratos não é Quit o senão o velho louco. Ele se assusta 


— Filho, você quase me mata de susto. Pensei que fossem os espíritos. 


a Se vocé pretende conversar com ele, vá para 29. 
7 Se prefere dar uma ‘a desculpa para iremborae continuar investi ligando, y vá 
a ba a | 


“aqui. “As paredes, as sombras, os monges.. 


Se vocé pretende voltar a dormir g Airan as investigações para a amanhã, “escondendo alguma coisa, principalmente Malcolm. Se vocé con seguir. 


A chuva com trovões que cai sobre o mosteiro convence você. 
adeixar este lugar. Certamente há alguma coisa muito estranha 
. Todos “parecem estar: 





chegar até a vila maior, poderia pedir ajuda à guarda real e voltar pára 


investigar melhor este lugar tão suspeito. 


—- Sim... penso que é melhor i irembora. 
Você abre a porta que dá para o pátio: Ninguém à vista, nenbura padre, 


nenhum vigia. Somente uma gárgula observando vocês do alto de uma. 
“torre. Como uma vulgar estátua de pedra pode parecer tão assustadora? 


Você se precipita pela noite, até os portões do mosteiro, Em silêncio, abre 
a porta lateral e rumana diregáo da vila de Hampsem. A nevasca é forte, 
mas isso não vai impedi- Jo de fugir do mosteiro. | j 
A noite está muito escura. Escura demais, até para uma noite comum. 
Enquanto caminha, você tem a impressão de ouvir gritos muito fracos, 
quase como sussurros carregados pelo vento frio. Em pânico, você 
dispara comendo para a vila, mas logo tropeça em algo e cai 

Um farfalhar de asas soa sobre sua cabeça. Contra a escuridão, mal 
consegue ver um enorme morcego avermelhado que se abate sobre VOCÊ. 


“Tenta gritar, mas nenhum som sai de sua garganta. 


Fim aa a, ami go. i 


Você volta paras sua cama e tenta dormir 
“aconteceu. Com o tempo, o sono acaba c 


apesar de tudo c è que, 
esando. 


Dep pois de recobrar- - 
feltório para 6 e | 





— Bom dia, Malcolm — você diz. 
-— Tenho más notícias, filho. Seu amigo foi encontrado hoje de manhà. 


Estava morto. “Acho que ele tentou ir até a floresta durante a noite, mas 
“foi atacado par lobos É morreu, Sinto muito. 
vá para 4 | Ra 
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; segurando á vela. Com muito cuidado. você entra em uma sala: escondida 
porteias de aranha e uma pesada. cortina. Está vazia, exceto poruma mesa | 


Voe se gue a ño ui corredores, até chegar auma pequena 
sala sobre um vão de escadas. Não consegue perceber quem está 


onde há um grande livro aberto, Você nuncaseriacapazde encontrar este 
lugar sozinho. 

Um instante fu gaz. Por um momento, você acredita ter visto a forma 
fantasmagórica de seu ami go Heitor, segurando uma lanterna nas mãos. 


A figura transhícida sorri para você, mas uma rajada de: vento Ra a 


lanterna - — E, com ela, a forma de seu amigo. 


Nada. Somentea luz da lua ilumina estaaagora. Nem velas, nem ninguém. 
Vocêprocura por uma fonte de iluminação, mas não acha nada. Consegue | 
| perceber, contudo, uma fresta de luz entre as pedras de uma das al 
Será uma passagem secreta? 

Sevocê pretende. ler o livro, vá para 7. ni 
“Se quer esquecer o livro é examinar a passagem descoberta, vá para 33. 
Se acha melhor sair daí sem mexer em nada, vá para 19. ! 


Se as lendas sobre esta região. Antes que a igreja chegasse, 
“tribos bárbaras dominavam o lugar. As pessoas da vila diziam 


7 pea muitos bárbaros eram adoradores de demônios e praticantes de magia 
` Negra, egue amaldiçoaram com runas e rituais macabros o solo onde o` 

mosteiro foi construído. Dizem que as sombras têm vida, e que as almas 
dos hereges purificados + vão se erguer contra nós e todos que os 
a destruíram. Ra 7 








Nessas alturas você já está quase suando frio; enquanto vinha para a sala 
le jantar, teve a impressão de que as sombras no corredor se moviam. 
'ensou ser apenas o vento agitando as chamas das tochas, mas agora... 
Halcolm toma outra taça de vinho. 

— Todos nós ficamos impressionados com essas histórias, mas posso 
he assegurar que ninguém aqui nunca viu nenhum fantasma ou 
ssombração. 

— Eu vi! 


Juase todos os monges se voltam na direção da voz rouca que vem do. 


undo da sala. Lá está um senhor de idade, com escassos cabelos brancos. 
quase nenhum dente. Parece cego, também. | 

Js monges retomam a conversa, ignorando o ancião. 

— Não acredite no velho Stan, filho. Ficou quase cego quando comeu 
tvas venenosas por acidente, e sofre alucinações ocasionais. Mal 


onsegue raciocinar. Mas é um bom homem, e tomamos conta dele. Pobre 


acontece, alguns cedem aos temores e superstições. E daí se as tochas 





homem. Que Deus tenha piedade dele. 
Vá para 34, 


1 3 Você volta para o corredor, Não pretende passar anoite vagando 
| pelos corredores mal-assombrados de uma biblioteca. Melhor 

deixar isso para amanhã. 

Se você pretende ir até o andar dos quartos dos padres, vá para 38. 

de você pretende dormir e deixar as investigações para amanhã, váparalé. 


| 40 Oh, bem, não é mesmo problema seu. Heitor sempre foi meio 
esquisito mesmo. Abandonar sua carreira aqui, desse jeito! Isso 


pareciam estranhas, se as sombras moviam-se de forma peculiar? Do jeito 
que vocês estavam cansados, não era de admirar que vissem coisas. 
Heitor arruma sua pequena trouxa de roupa e sai sorrateiro pela porta. 








Boa sorte, pensa você. 

Despreocupado, você termina de arrumar suas coisas e preparar sua 
cama. Malcolm irá chamá-lo em minutos, e você poderá saborear a comida 
do Mosteiro. Depois de quatorze horas sobre um cavalo, qualquer coisa 
seriauma refeição magnífica. Você se deitana cama cesperaser chamado. 
Vá para 5. | 


21 Durante dias que pareceram anos, vocé é torturado para que 
| explique a cicatriz em forma de pentagrama invertido. Nunca 
"experimentou tanta dor, mas não é capaz de falar nada sobre Malcolm. 
: Mesmo com todos os ossos do corpo quebrados, você não disse nada. 
“= Onde estão eles? Quem está escondido no Monastério? 

Você étorturado de tantas maneiras que nem se lembra mais de comotudo 
| começou. Os Inguisidores julzam que você é resistente demais, e aumentam 
a punição, levando-o perto da morte. Eles são habilidosos, sabem 
provocar dores cruciantes sem matar... mas, em certo momento. eles 
cometeram um erro e quase ultrapassaram o limite de sua tolerância. 
Você acredita que morreu. Mesmo depois que seus olhos foram arrancados, 
você vê diante de siuma imagem de luz. Um homem com asas; Um anjo. 
Sim, VOCÊ Está morto e veio para o céu. 

“Ou não? Ri | 
-Máo adianta == dia o anjo. — Não conseguiremos arrancar a verdade 

desse infeliz. A marca do ritual é muito poderosa. 

São as últimas palavras que você ouve antes de tera cabeça decepada por 

um machado... 


| A y Você abre vagarosamente a pe que leva à biblioteca, e 
| penetra entre as estantes ameacadoras. Comecaaexaminaras 
lombadas dos livros, assustando-se com os títulos. Alguns são obras que 
jamais deveriam estar em um local sagrado! ee 
Quando criança ouviu lendas sobre pessoas perdidas nestas catacumbas 
literárias. Não se sabe por quê, mas quase todas as grandes bibliotecas 
são construídas como verdadeiros labirintos; relatos de pessoas perdidas 
durante días, ou mesmo semanas, não são raros. No fundo do corredor 
você pode avistar uma leve luminescência, como a de uma vela, vindo de 
uma das salas. | 

Se você não pretende ficar perdido na biblioteca, vá para 19, 
Se quer arriscar, vá para 17. 





23 — Heitor? — você pergunta, fingindo surpresa. — Julguei que 
Šumi já estivesse aqui. Estará perambulando pi elo castelo? 

— Espero que hão— diz Malcolm. — Este lugar é enorme e, em algumas 
partes, parece um labirinto; Tem certeza de que ele não está no quarto? 
— Plenamente. Acho que ele saiu pouco antes de você chegar. 

— Humm — resmunga Malcolm, coçando o cavanhaque. — Será queele 
deixou o mosteiro? Com este frio? Por que motivo teria ele feito isto? 
Johnattan; meu filho, você acha que Heitor poderia ter saído do mosteiro? 
Se ocê responde que sim, vá para 25. 

Se responde que não, vá para 39. 


2 4 Você decide investigar cada canto do mosteiro, desde os quartos 
XA dos padres à biblioteca, mas desta vez acompanhado por pelo 
menos dois monges. Você fica no monastério durante quase uma semana 
sem encontrar nada, 

Pesadelos hediondos assolam seu sono. Pesadelos no qualuma imagem: 
demoníaca do irmão Malcolm, com garras e chifres, risca um pentagrama 
invertido em seu peito, resmungando alguns cánticos. Ele diz que assim 
você não atrapalhará seus planos. Ao acordar. a cicatriz macabra continua 
em seu peito. 

Por alguma razão, você nunca consegue perguntar ou afirmar nada sobre 
Malcolm. Durante as investigações duas pessoas foram encontradas 
mortas na vila, mas não havia nenhuma pista. No final da semana, os 
Inquisidores capturaram um viajante que carregava objetos demoníacos, 
como cartas de Tarot erunas; o herege foi queimado vivo como feiticeiro, 
Após mais alguns dias de busca infrutífera, você retorna à sua cidade. 


Vá para 10. 








2) 5 — Bêr, talvez ele lenha saído del mosteiro. Quem sabe, foi até 
onde está seu cavalo para buscar algo que esqueceu. 

Neste instante, um outro monge mais baixo e magro se aproxima de 

Malcolm e sussurra algo em seu ouvido. O olhar de Malcolm não se altera, 

ele responde: de | EnS 

— Sim, É claro que deve. | 

im seguida, devolve sua atenção para você: 


— Nossos irmãos vão procurar por seu amigo. É muito perigoso. passear E 
or estas regiões, e mesmo em determinadas partes: deste: mosteiro anoite 


i assustadora. Você ouviu sa das lendas, estaa, 

Vá para 18, 

o: 0 “Sim! Também estou ira Que Deus me perdoe, : mas à 
É Vad atmosfera desta abadia faz desgraças com meus nervos!” 





Malcolm sorri, e tomanovo gole de vinho. Outroraio corta os céus, quase 


azendo com que você seja traído por seus intestinos. 

— Não se preocupe, filho. Todos sentem arrepios nas primeiras noites. 
Nunca contaram sobre a as lendas a india deste lugar, lá de onde você 
velo? 


vá para 18. fe 
27 Você decide contar tudo. Afinal, não sé pode confiar em um | 


demônio; Malcolm deve ser ... e destruído, custe o 
jue custar. | 
Js Inguistdores ouvem sua história com atenção. Ficam bastante 


impressionados a princípio, e cumprimentam você pelo ótimo. 
desempenho. Tudo vai bem até que eles perguntam sobre Malcolm, o. 


shefe do mosteiro. Ele também está envolvido? 
Você tenta responder sobre Malcolm, mas... não consegue. Sempre que 


procura falar, suas palavras misteriosamente tomam outro rumo. O que 


está acontecendo? É como se alguma magia o impedisse de falar, A 
tatuagem maligna teria alguma relação com isso? Seria guisa tual 
profano? 


Os Inquisidores consideram muito ra sua recusa em falar sobre | 
Malcolm. A admiração inicial transforma-se em suspeita, Você é levado. 


à sala de torturas, para que seja dev ii incitado à dizer a verdade. 
Vá para 21. 
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dormir sobre as suas; caso seja visto, pode dizer que procurava água ou 
colsa assim. | 
Vá para 36, 


i 9 Um bom momento para perguntar a ele sobre os tais fantas mas. 





mésmo.. 


— Lowo? Não, eu não sou louco. Apenas sei de coisas que amaioriadas. 


pessoas não deveria saber. 
Ele leu seus pensamentos! Que espécie de lugar 
instintivamente se aproxima do punhal. 


é este? Sua mão 


— Não se preocupe, meu filho. Eu não vou fazer-lhe nenhum. Hak he 


sente-se | j 
Você se senta ao seu lado, relutante, enquanto ele volta a falar. 


— Estou muito velho, e já vi muitas coisas. Você ainda é jovem, e tem: 
muito pela frente. Deve aprender que as coisas nem sempre são o que 
parecem ser. Principalmente quando tratamos de religião. Eu já estava, 
indo para meus aperos. Você deveria Fazer o mesmo. Boa noite, meu 


filho. 


O velho se dirige para fora do: mosteiro, na direção de uma choupana 


próxima. Antes de Sair, contudo, ele vita-se e diz: 


— Ah, e sinto muito. Encontraram seu “amigo. Morto. Ele tentou. 


atravessar a floresta é di algum animal selvagem o Pego 
Sinto muito. 
Vá para 9, 





Você está meio morto de medo, mas ainda assim sabe que sua | 
missão sagrada vem em primeiro lugar. Coloca suas botas, veste. 
sua roupa de couro e pendura seu punhal na cintura. Enfia as roupas de: 


Quem sabe, até sobre o sonho que teve. Será que o ne É | 
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Oca do quarto reage assu iei quando você entra, como 
sé fósse' pêgo de surpresa. É Malcolm, o chefe do mosteiro — 
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“Ou, pelomenos, se parece comele à primeira vista, Um olhar mais atento . 
-revela que: a criatura nem ao menos é humana: vestindo As roupas de E 
- Malcolm está um hediondo: ser de pele avermelhada. eescamosa, repleta — ` 


de espinhos, Ostenta 1 na. cabeça um par de chifres longos ê recurvados. 


Asas longas e membranosas achavam-se dobradas sobre suas costas. Suas Bert 
É mãos. pareciam garras reptilianas, segurando um amuleto: com uma nen SRE 


esverdeada do tamanho, de um punho. 


- Nochãodo quarto, riscado com cera, pó de pratae sangue, um pent a ra Es 
- comtrês velas acesas em cada ponta. No centro do a uma tijela ENS 
“de barro contendo o que parece ser um, pora humano, - Re ava 
0 que vocé está fazendo. aqui, Johnattan? - Ea 


A voz é de Malcolm! UE 


.. Você faz menção de fugir, mas os musculos de suas spernas não yrespondem. rd 
- Tenta gritar, mas o som não deixa sua garganta, Pica parado lá olhando 
para o demônio. Malcolm aproxima- se, a aluz dos .... faiscando E 
— em suas escamas. É 


— Johmattan, Johnattan... vocé náo deveria ¿ter vindo até aqui. 


Que... quem... O que é você? | 


— Meu nome é Scattlyus. 
— Você é um demônio? gii | ut 
-— Sim e não; Nasci em Arkanun, em 205 at lO sou Melodia mas a 


antes disso fui Lucien, George, Cristian e Gregor. Sou um Teiticeito da an 
“ordem perdida de Luvithy, de Infernun. | Le 


-— E o que você está fazendo aquí, na igreja? 


 — Quando tinha 500 anos de idade, encontrei uma Toma de visitar seu E ; 
mundo. Através de uma fonte mística e círculos ritualísticos, consegui ERN, 


atravessar a barreira entre nossas dimensões. Apenas tarde demais | 


descobri que náo poderia voltar, ficando preso aqui. Neste mundo maldito É ; 3 
“meus poderes são muito grandes. mas minha raça é perseguida sem 
piedade em nome: de uma guerra e que serve para- ni os E) 


verdadeiros motivos deste conflito.. 

— E os outros padres ? ERA 
— Não sabem de nada. Os que iem não falam. Lamento quet tenha visto 
minha forma natural, mas também não poderá contara. ninguém : sobre: 


Malcolm risca seu peito com à garrado indicador. sem que veda consiga. e 


mover-se, Ele desenha um pequeno pentagrama invertido: e recita alguns no 
versos. A figura qu em sua pele. fixando-se como uma cicatriz RENA 


macabra, | e 
— Vocêestá livre para ire para investigar oque quiser. Os rumores sobe o 


criaturas aladas nada mais são do que boatos sobre outro de minha espécie, ERES | 
estar por aqui, assu stado demais para aparecer. Eu estou 


que deve e 
tentando localizá-lo para tentar: explicar a ele a situação, antes que seja A 


“caçado, Ou pior, antes que desperte a atenção DELES. 


Você não: esboça nenhuma reação. Está assustado demais para isso. 
— Volte. para seu quarto e durma. Pense no que eu lhe disse, = reflita. A 


igreja em que você acredita tem destruído seus semelhantes em nomede. 


um Deus quenáo existe, para proteger uma guerra suja que nada tema ver ji 
com os interesses humanos. le 
Vá pa 11, 


Você recusou a princípio, mas a Inquisição não aceita um “não” como 


resposta. Quatro guardas lev; aram- no "m uma câmara de Pere Vá o 


para al 


“vagas pri irmão? e vocé ing pousando a T a 
“sobre o ombro de Heitor. 





— Vou sair daqui, John. Este lugar está me dando calafrios. TA ARA 
cera Está louco? E sua carreira no sema. Além disso, uma tempestades está a ata 


Você conta m os Fenomenos anormais oraridoa no ; io 
monastério, sobre òs vultos e sobre as sombras == mas, por o 

algum motivo, não conta nada sobre Malcolm. Tudo estava indo bem O 
quando um Inquisidor sugeriu fazer alguns exames em seu corpo, para 
verificar se não havia marcas deix adas por tais fenômenos. na 





E o E 
Ea Eu 


se formando lá fora. Por quanto tempo você acha que vai sobreviver? 
mm Deus me prote gerá, irmão. E mais seguro sob os relámpagos que aqui. 
Vocé náo percebeu a maldade neste lugar, as sombras movendo-se de 
maneira macabra? Tenho a sensação de que estamos sendo cassa P 
tempo todo, Não confio em Malcolm, e muito menos em nossos irmãos” 
Nou sair daqui. | | 


ud Você está cansado, Heitor. Vamos discutir esse assunto pela manhá, : 


| está bem? E 
m Não pretendo passar: a | noite aqui. As lendas... 
Cm — Que lendas? | 


Sobre éste lugar. Sobre os ing sidores er Dize mqueos Entasimas 
“> detodosos penetram mor tos neste elo y oltam para; assombraros padres a 


durante a noite.: 


Você sabe que ico tem a fama de ser um grande Inquisidor, um A 


| inigualável caçador de feiticeiros. Envióu muitos para a fogueira. Na 


“verdade, ele é quase um ídolo para você, Mas a idéia de que os espíritos 
BA hereges possam voltar para assombrá-lo é por demais assustadora. 


— Heitor, espíritos hereges nunca poderi iam ma aqui. Esta é a casa de 
Deus. | 
— Faz a como qui ser. Eu vou sair daqui. | 

Se você pretende deixá-lo ir, vá para 20. 


Se pretende fu gir com ele, vá para 15. 
33 Você caminha até a fresta. Pare ceme smo uma espécie de porta 
AP secreta. Comsua experiência em investi gação, não é tão dificil 

deduziro funcionamento do mecanismo. Depois de alguns minutos, você 
acha a alavanca que abre a a porta. - 

Antes de puxar a alavé anca, contudo, você tem a impressão de ouvir 
murmúrios atrás da porta secreta. É como se alguém estivesse entoando 
cánticos, mas emuma língua de sconhecida. Você respira fundoe puxa a 
alavanca, 


A porta se abre sem ruído. Você entra em um quarto. 
Vá para 30. 


Malcolm acompanhas vocêaté seu quarto: Com Heitor fora, terá 
de passar a noite sozinho com as sombras. Você abre a porta de 
seu quarto cuidadosamente, e entra. A chama tremulante da véla em suas 
“mãos projeta sombras grotescas na parede. Seu qaro está frio, mesmo 
comaenorme janela de vidro fechada. 

— Boa noite, meu filho. Durma com Deus: 

Malcolm fecha a porta, deixando-o sozinho. 

Se você pretende ficar no seu quarto e tentar dormir, vá pará 3, 

Se prefere cair fora daqui o mais rápido possível, vá para 15. 


Se ainda tem coragem para investigar o mosteiro, vá para 28. 
Você acha que não há mais motivos para investigar nada. Não 


É há nada-deerrado por aqui, apenas uma atmosfera peculiar. Por 
algum motivo, você desiste da investi gação, Volta para casa tão rápido 
quanto pode, 

Vá para 10. 





Você abre a porta de seu quarto com dificuldade; ela é muito 
“e velha, e range. Leva amose ires minutos para é abrir à porta sem 

farét barulho. 

Pé ante pé, você caminha pelo didi até a junção das escadas, De lá, 

pode ver um lance de escadas que sobe para a biblioteca é os aposentos 

dos padres; é 

- Huminada. 
Se você quer verificar a sala de ae vá para 6. 





e É “Se gostaria de ver à biblioteca, vá para ZE, 


Se p etende começar pelos aposentos dos padres, vá para 38. 


| pobre Heitor temnervos fragilizados, ficai impressionado com qualquer... 





a E =A ssustado? — — -inte pe dci sperguendo u uma sombrancelha, | 


e um lance de escadas descendo para a sala de jantar, que está 


ns brio 


“Ele decidiu voltarpara ilade Hiempien- — você diz. - e Receio | 
que tenha se sentido assustado com o clima do mosteiro. O | 


Os monges se entreolham -— Por que ele ficaria assustado na casa de Deus? 
Só pode existir uma razão! Apenas um motivo para temer cruzes é 
pessoas religiosas! ER 
Um trovão cai, iluminando : ä sala e o esboço de sorriso nos. lábios de 
Malcolm, | | 
— Devemos tentar tr azê- «lo de volta, senhor? — pergunta um monge. - 


- Pausa. Você se sente um: enorme dedo-duro. Seu colega está sendo. 
N acusado de heresia bem diante de seus olhos. É verdade que aatitude dele 
“foi muitosu speita. Por outro lado, contudo, você mesmo já está tremendo 


de medo. 


Malcolm. coça o cay vanhaque c com a mão esquerda, e olha para você em E 


seguida, EE epa 
Se você vai i defender s seu aoea a injustiça, Vá para $. 


¿Se acha mais E ficar quieto, vá para 13. 


30 rode termina de subir as escadas até o andar onde ficam: De 
i aposentos dos padres. Está tudo apagado. com exceção de uma. 
única porta no final do corredor, Caminha sorrateiramente pelas portas . 
dos quartos, sem emitir um único som, indo até à porta semi-aberta. - 
Colando o ouvi ido à à porta, você escuta murmúnos dentro do aposento. 
Como se alguém estivesse recitando versos emalguma língua de sconhecida. 
Você aperta o cabo de seu punhal contra o peito. com medo. 

Se você pretende entrar e descobrir o que está acontecendo aqui, 
vá para 30. ZER 
Se acha que tudo isso não passa de uma grande besteira, e vai voltar a 


dormir, vá para 16, 
39 — Não, suponho que não — você mente outra vez. — Por que 
Pu Heitor faria tal coisa? Ele deve estar perdido, e tão somente, .. 
Malcolm náo parece convencido. Nesse instante. um outro monge mais 
baixo e magro se aproxima de Malcolm e sussurra also em seu ouvido O- 
olhar de Malcolm não se altera, é ele responde: 
— Sim, é claro que deve. 
Em seguida, devolve sua atenção para você: | 
— Nossos irmãos vão procurar por seu amigo. É muito peri 2080 passear z 
porestas regiões. e mesmo em determinadas partes deste mosteiroa noite 
é assustadora. Você ouviu falar das lendas, certamente. 


Vá para 18. 
40 Vocé décide não confiar em ninguém. A Inquisição certamente 

| iria torturá-lo por suas verdades. Perturbado com tudo o que 
aconteceu, e ainda preocupado.com a marca tatuada em seu peito, vocé 
cónta o que eles querem ouvir. Preenche todos os relatórios e os entre ga, 
como se nada tivesse acontecido, A morte de Heitor foi explicada e 
confirmada pelos padres de São Ruterford. 
Após algumas semanas, você inventa uma desculpa convincente e 
abandona a igreja. Você descobriu que não consegue falar a respeito do 
demônio com ninguém; a cicatriz deve tratar-se de um ritual mágico, que: 
o impede de comentar sobre o ocorrido. Intrigado, passa a dedicar-se ao . 
estudo das forças misteriosas que o demônio utilizava. 
Como tempo, você acaba tornando-se um grande feiticeiro. 
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